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meilleur). Initiats 8.8., Tower, 7.7, PA, Antonio, et Fab
et Fred pour avoir assuré, Tatiesin et la fine équipe du
Merbold, Yves Savonet, [e 7" Cercte et [e ctub des
Griffons, Vince, Christophe et Narada. Anne-Sophie
pour ses photos, 5€b sans lequel nous aurions mangé
des Eclettes à la pâte à crêpes, et un joyeu annivetr
saire à Isabette.
I ltuslque damblane: "No more heoes" (The
Stnngteru)
I Sltes du mols ! http://jesuisungoth.tue.fr
I Dincteur d€ lâ publlclté : Vincent Vandetli
regiepub@daruin-project.com
I Se(étalrc de r&action, chargée de la remmu-
nicâtlon r Vatérie Lahanque
prcmo@darwin-prcject.com
Liste de discussion : envoyer un couniel vide à back-
tatssubscrib€@yahoogroupes.fr.
I Abonnements :
Baclstab Abonnement
Boite Postale 45
78 315 MauEpâs Ceds
01. 30. 62. 15. 64
abonnement@daruin-prcject.com
Du tundi au vendredi de 11h30 à 17h30.
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En bnîte
Des chercheurs de Chicapo ont créé des neurones en laboratoire en
mettant certaines moléclules en contact avec des cellules nerueuses.
IIs esDèrent ainsi soipner les Dersonnes blessées à la moelle éoinière.
À l'aienir, Pourrons--nous dëheter de I'intellect en boutique'au lieu
de perdre notre temps à lire et étudier ?

Asmodée Editions sort en mars
L'Age des dieux, un jeu de
plateau où on incarne un dieu
en quête d'adorateurs, ainsi
que deux pet i ts jeux,  Chat
perché et  Capharnaùn. En
avri[, c'est la v.f. de Dragon-
lance qui arrive pour [e plus
grand bonheur de Michaêl, de
même que Sur la terre comme
au ciel pour INS/MV. En na'
sera traduit le Conplete fighter
hondbook et  une nouvel te
extension de C.0. P.5., consacrée
aux médias, verra [ejour, ainsi
que Golden Rush un petit jeu.
Atomic Mix prévoit [a parution
de ['écran d'1rkéaniir.
Le 7è'"Cercle prêvoit [a paru-
tion de Purgatory pour Kult,
d'un recueiI de deux scénarios
et d 'a ides de jeu pour
0bsidian, du [ ivre de base
Unknown Armies, ptus fécran
et un recueiI de scénarios. Un
nouveau jeu de rôle situé en
Chine à [ 'époque des
Royaumes combattants est
égatement en préparat ion,
pour un peu ptus tard ! Côté
jeux de société, pas moins de trois
sorties. Hurs-Clos, par Nicotas
Gstaing, est un croisement entre
Cluedo et Loupsgarcus deThieræ-
lieux. Exodus estunjeu de plateau
de conquête spatiate (testé pour
vous au festival de Cannes. très
prometteur !). Et tes pygmées
connibalæ de lajungle maudite se
situe, bien sûr, dans la lignée des
Hlleurs de tombe de l'apace.
Steamlogic va sortir fécran de
Tibe 8, La Enfunts de Lilith et Le
Conpognon. La v.f. de lvlechanicol
Dreom est prêvue pour awi[/ mai.
Les Jeux du Poutpe prévoient un
scénar pour 0xiol: Lo voie de
Bafthopream,

Sa viez- vo u s
Bride, avant

que Princess
d'avoir  êtê un

scénario de cinéma, a été un
roman, écr i t  par [e même
Witt iam Goldman ? Bragelonne
(encore eux) en sort  une
version retiée [e 25 mars. Pour
tout savoir sur les mésaven-
tures de Bouton d'or ou sur
[ 'homme à six doigts, sur [a
genèse du film, les procès, [e
début de [a suite inachevée...
C'est une [ecture hi[arante !

Nouve[[e année, nouveau
look !  En tout cas pour [a
grosse nouveauté de ces
derniers mois chez Brage-
[onne, j 'ai  nommé Louvetier,
le premier tome de [a nouvette
tr i logie de Henri Loevenbruck,
Gal l ica.  ?our [ 'occasion. La

Moïro est réêditê avec des
couvertures relookées se[on te
nouveau design de [a nouvelle
sér ie (vous me suivez ?).
Gat l ica est  en même temos
une suite de [a Moira, et d'un
autre côté c'est [a France en
7754, enfrn pas tout à fait [a
France... C'est de l'Imaginaire,
un point c'est tout, et tous
ceux qui avaient appréciê les
aventures dîl.êa et d'Imala [a
[ouve b[anche plongeront avec
dé[ectat ion dans cet les de
Bohem, le f i ls du louvetier.
Des ennemis méchants,  des
secrets, des confrêries. des
animaux [égendaires,  bref ,
Loevenbruck fait très bien de
la fantasy, à [a française. Et
at tent ion,  ce[a n 'a r ien de
péjorat i f  dans ma bouche,
d'autant que sort Fille de L'Em-
pire de Raymond Feist  et
Janny Wurst. Là on est vrai-
ment dans La fantasy à I'anên-
caine, pleine de ces codes qui
rendent [e tout plaisant, mais
qui parfois mettent de côté
l 'or iginal i té. Elysabeth Moon
nous livre ouant à e[[e Double
jeu, toujours avec Heris
Serano en guest star. Ce space
opero possède ce rythme lent
qui  ne me convient qu'à
moit ié,  mais qui  ptaî t  à
certain.  Comme quoi  c 'est
donc otutôt du côté des fran-
cophones qu' i I  faut regarder
chez Bragetonne ces derniers
temps. Cocorico !

symbole qui  tu i  rappe[[e
quelque chose : c'est lui et sa
bande d'amis d 'enfance qui
l 'avaient créé [ors de leurs
jeux à t 'âge où on rêve de
superpouvoirs et  de robots
géants.  Qui  a fa i t  de ce
gr iboui [ [ is  innocent Ie
symbote d 'une menace
terrib[e ? "Ani", le gourou de
la secte,  est- i l  une viei t le
connaissance de Kenii  ?

I[  y a des BD qui suscitent un
enthousiasme communicati f .
En ce moment,  c 'est  20th
Century Boys (Panini Comics, 9
€ le tome) qui  monopot ise
fattention (ette a reçu [e prix
de [a meitteure série à Angou-
tême).  Ce manga de Naoki
Urasawa prêsente ['histoire de
Kenji ,  un bana[ épicier japo-
nais. Celui-ci est confronté à
son passê [orsqu' i t  réat ise
ou'une secte ut i l ise un



IOt, manils, figs Donjon, Roleplay Radio et résultats conrours

Des figurines inspirêes de [a
série de BD de Joan Sfar et
Lewis Trondheim vont voir [e
jour dans [e courant de
ce mois grâce à
Hazgaard édi t ions
(www. hazg a a rd.  co m ) .
Les cot lect ionneurs se
jet teront sur [es pièces
peintes en sêrie [imitée, et
les joueurs du jdr
Donjon lonceront sur
les f igs du Gardien,
de Marvin et de Jean-
Jean à peindre soi-même
avec amour et humour,

qui s'est passé. J'ai apprécié
que [ 'auteur ne fasse pas
encore traîner les choses, À [a
fin du récit, on a compris [e

pourquoi du comment, et
[a sui te de ce tome
nous entraînera,  je
suppose, vers un
"comnentluie moint*

nont ?" plutôt que
vers d'autres "pour-

quoi /'. Et puisqueje
vous parte de
Lauffray,
j'en profite
pour rcvenrr

sur une sene
méd-fan atypique Le Sement de
I'ambre de Dieter, Le Roux et
Gonzalbo. Le Désert d'Akobo,
quatième votet de cette saga, est
sorti début dêcembre. Initiale-
ment priæ en main par Conbe-
marche et Lauffray justement,
cette série a, je trouve [e mêrite
de casser quetques poncifs du
genre. [histoire ressemble à un
road movie (sans voiture !) où il
n'y aunit pas de héros. pas de
vilains ni de bons (en tout cas
personne de vraiment gentit),
juste une coune effrénég une
fuite en avant, vers le morceau
dâmbre. À noter cinq pages de
Sorel en plein cæur de l'album qui
donnent indéniabtement un
cachet à l'ensembte,

comme autant de tabteaux,
violenb, sensuets, nanatifr. Et [e
scénario de Sente est simote et
for t :  c 'est  [e réci t  d 'une
vengeancg tout est dans [e tiùe.
Donc point d'histoire trop alam-
biquée, juste un dnme sur fond
de XIX" siècte eurooéen. La BD
peut être un art, Cest le cas ici.
Peut être moins puissant, mais
tout de même bien haltuciné,
voici [e voyage d'Éric Liberge,
entre hris et Prague, à destina-
fron du Musée dAirain, premier
tome de fiétal (Soteit). Des anti-
quaim pedent Ia tête apÈs avoir
reçu d'êtnnges armes, et une
jeune artisbe peinûe fraîchement
engagée par La Pendule de
Paris, un journal à sensation,
enquête sur leur cas,  à [a
rencontre de son propre
destin. Le travaiI graphique de

aussi  sûrement que son
scénar io.  est  à satuer,  Ce
dernier doit encore faire ses
preuves à mon sens, mais c'est
ptus qu'un bon dêpart.

Les Arènes Féériques proposent
des parties de jeux de rôte dans
des salles sfÉcialement décorées,
effet garanti ! D&0, Prophecy,
Agone, INS/MV, Conspiracy X,
NephiLim, Nult, Vonpire, Shado-
wrun, C.0.P5., Deadlands... Plus
Mogic type II et drofs, Btue
Ganæ, Confontation .. Toutça se
pæse à la MIC des Trois Maisons de
Nancy, 12 rue Fontenoy. Contact:
Rémi Lacone 06 63 Æ 23 7t /
rcmi.lacore@esiaLuhpnancy.fr /
www.arenes-ft eriques.fr.sL

0rdatie organise [e trophée Diane
de Poitien, avec des toumois Star
Wars, L5R, D&D 0xiol, Marvel,
INS4IV, Colons de Cotone, JCC
L5A, Heros Deï et HeroClix,
Présence des créateurs d'0xibl. Le
LocaL 16 rue St-Piene-le-Puellier,
86000 Poitien. Contact: 06 15
97 5157 / ordalie@canmailcom
/ membres.lycos.fr/ordalie.

Le Katounga C[ub organise
Imaginasphere I I  à ta MJC
Chateauvert .  Samedi c 'est
carnava[ â Valence donc
costumes bienvenus I Jeux de
rô[e, de cartes, de plateau, de
bataitles... Initiations, soirée
enquête Pendrogon, scénario
d'  Ap o Kryp h avec Sof iène
Boumassi. Contact :  06 60 77
51 92 / katounga@wanadoo.fr

/ www.katounga.fr.st.

Parfois, souvent même, [a BD Liberge, qui ptonge [e lecteur
actuel le s'embourbe dès [e dans ces mondes oaral lètes
deuxième tome. Ce n'est oas
[e cas de Infernun in terra,
second opus de Prophet de
Mathieu Lauffray. Bon, c'est
sûr, i l  a fattu attendre une
paye avant de [e voir sortir ce
deuxième tome, mais ça
valait  [e coup d'attendre !
Revoir New York cataclysmé,
renouer contact  avec Jack
Stanton, égocentr ique,
cynique et  incrédule à
souhai t  !  Et  surtout
comprendre un peu mieux ce

Et ta BD aime t'art me direz-vous,
voire en est un à oart entière. La
surproduction actuetle colle mal
avec cette assertion, mais des
bijoux comme [e premier chapiùe
de La vengeance du Conte
Skorôek lui rendent parbis justice
(Dargaud). Sente au scênario et
Rosinski au dessin ont réussi à
frire une B0 sur la peinture aussi
puissante et intrigante qu'une
toite à ['huite. Ilailleun, Rosinsh
a pensé et réal isé ses cases
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Dolmen. I0i, nranih. throniques du p[. relultats des conrours

La caste des Méta-Barons se
conclut donc sur ce huitième
tome, Sons-Non Le demier Méto-
Ba ron (Jodorowsky/Gimenez,
Les Humanoides Associés). Je
trouve [a couverture vraiment
forte, et c'est dommage qult n,y
ait pas un peu plus de morceaux
de bravoure visuelte de cette
quatité, comme [e Suprapou des
pages 22-23. Toujours est-il
que [a parabote prend f in
(évidemment du Jodorowsky
sans parabole. c'est [e repas
sans frornage de ta BD !) : La
facit i té de détruire face ar,
mystère de [a création, de la
naissance, [a possibilité de La
rédemption par [e change-
ment. . .  Chacun d'ai t leurs y
trouve ce quI[ veut, Ce tome g
ne dérogeant pas à [a règte, te
lecteur ne manquera pas d,y
apprécier [e mythe du guerrier
ul t jme: ce surhomme (ou
femme d'ai l teurs l )  n 'étant
complet  qu'au regard de sa
l ignée ent ière,  sotdats aux
quali tés et faibtesses soéci-
fiques; fabuleuse caste dont [e
dernier sotdat n'a justement
pas de nom, puisqu'iI est tous
les guerriers réunis, et ou,i l
parvient à t ranscender cet
état. La dernière page nous
prévient d'une sortie future,
Les Aventures de Sans-Non. Ce
sera peut-être très bien, mais

n'est-ce pas [a bonne idée de
trop ? En ce qui concerne les
bonnes idées, je ne peux que
vous conseit ler d'atter vous
procurer En quête de I'oiseou du
temps (Dargaud),  un t rès
conséquent entretien de LoiseI
et Le Tendre avec Christelte et
Bertrand Pissavy-Yvernautt. Ce
bel. objet de 176 pages pour 40
euros est évidement une BD de
cotlect ion, pas uniquement
réservée aux fans de ta série.
Non, en fait, ce livre est un
hommage à [a BD, une
apotogie de l'amour du travait,
et [e récit  d'une amit ié, de
oeux parcours aussi.  Bref ce
n'est en rien un fiton que [on
exploite, mais bien plutôt une
euvre à oart entière.

5i oui et si tu désires faire des
démos des jeux de société de
Danrrin Project (Croo, II était
une fois, Micro-llutants, La
Coufte PaiLle, Sillage...), n'hê-
site pas à prendre ton ptus beau
ctavier et à tapoter une missive
é[ectronique à Vatér ie
Lahanque (promo@darwin-
project.com), [aque[[e fenverra
une tendre réponse dans les
plus brefs dé[ais.

Petit coup de projecteur pour une
série qui vient d'égrener son
cinquième volume: Arms de
Ayouji Minagawa (Kana). Trois
garçons dans un lycée se découv-
rent un singutier point commun.
Une part ie de [eur corps est
capable de se tansformer en une
arme tenifiante qulls ont [e plus
gand mal à contrôler: pour Ryo
ïakastuki, c'est [e bas droit, pour
Hayato Shingu, Cest [e gauche et
pour Takeshi Tomoe, ce sont les
jambes. Une organisation secrète,

les Egregoris, sembtent tirer tes
sombes ficelles de ce dnme. Mais
its ne sont pas les seuts : les
Bluemen, tout aussi secrets,
tentent de contrer les Egre-
goris. Cependant [e combat [e
plus intense ne se livrera oeut-
être que dans [a tête de Takas-
tuki ,  tu i  qui  possède
Jabberwock, [e démon taoi
juste derrière un mince voite
qui [e rattache à ['humanité.
Dans ce tome cinq, [a f in du
combat contre les X-Army voit
se renforcer [e t ien qui unit
désormais les quatre Arms,
tandis que Kei th manipute
meme ses propres t roupes.

Autour de thèmes classiques
(organisation secrète, pouvoirs
surnaturels, amitiés, combat),
Minagawa [ivre une bonne série
sur [a votonté de rester humain,
[e tout dans un rythme maîtrisé.
Et puisque que définitivementje
suis fan,je vous signate [a sortie
du tome 2 de Gunnn Last lrder
de Yukito Kishiro (G[énat). test
un épisode de tnnsition, moins

riche en action que te précé-
dent, mais qui pose tes bases de
laventure spatiale de GaLty et ta
construction de la tour de Kuzu-
testu. 0n veut ta suite !!!

Réponse : Aragorn ou Etessar.
1. à 10. D. Tirard-CoLl.et (38), J.
Doussot (21), Y. Duthieuw
(62), J.-M. Magurno (69), K.
Sones (40), L. Laurens (83), B.
Wery (33), N. Nguyen (95), O.-E.
Montchaud (01) et G. Fiot (35).

Réponse : [a régénération. 1. à
5. Y. Accabat (30). D. peti t
(06),  B.  Blondel  (76),  M.
Bouchet (34), S. Grimont (38) :
6 à 15. D. Mart in (07), p.-y.
Vatentin (92), R. Pauthac (48),
D. Greverent (28), F. Gatti (06),
B. Busson (Betgique),  J.
Doussot (21), A. Damaggio
(38), Y. Enet (17) et 0. peters
(Betgique).
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Un bien bel ouvrage pour tous
les amateurs du cycle arthurien
et de Jean-Louis Fetjaine, j 'ai
nommé lo Forêt de Merlin, est
sorti iLy a guelques mois chez Le
Pré aux clercs.  Le texte de
Fetjaine raconte Le départ de
Mertin de Grande-Bretagne vers
Brocél iande, son cheminement
vers sa dernière demeure. Les
photos de Jean-Luc Boivent
soutenue par une bonne m'ise en
page donne au l ivre un aspect
éthéré qui  convient bien a-
mythe. Hymne à [ imaginaire et
à la forêt bien réetle qui abrite
encore, dit-on, [e corps du magi-
cien. Et pour tout ceux que [a
littérature " végétale" ensorcelle,
1e recommande l,lagie Vefte, un
recueiL de nouveLles dirigées par
André-François Ruaud au^

édi t ions de [ 'Oxymore. 0n
retrouve pas maI de pLumes
habituées aux anthoLogies de
cette Maison, mais également
de nouveltes, comme Etysabeth
Hand ou Catherine Dufour. Le
thème change un peu, et [ 'en-
sembLe est ptutôt réussi.

, . \ . :s1r .  r .  . ,  l

Pour suivre en roman [a saga
Star Wars, iI faut vous pencher
entre autres sur [es romans

poche du Fleuve Noir .  En ce
moment deux sér ies sont en
cours: Denière les lignæ ennemies
(A. Attston) et La Main de Thrown
(T. Zahn).  Le premier est  un
diptyque faisant avancer fhistoire
de [invasion yuuzhan vong : Les
survivants de La Nouvelte Répu-
bl ique se cachent sur Borleias.
mais [anéantissement est proche.
IL va fa l lo i r  ruser et  user de
vieit les tech niques impériaLes,
tandis que Luke a é[aboré un
plan pour se rendre "au cæur du
problème" ! Bon, c'est du Star
Wars facile à [ire, si vous voyez
ce queje veux dire, mais ce n'est
pas désagréable non plus. Avec

Timothy Zahn, c'est une autre
paire de manche ! Avec lui les
bouquins font 600 pages écrits
en peti t .  C'est beaucoup pLus
dévetoppé, mieux écri t ,  ça ne
s'adresse pas vraiment au même
pubtic en somme. Enfin notez
que Delcourt sort une nouveL[e
série StarWan, baptisé sobrement
Jedi, et qui narre donc (histoire
personne|'[e de grands noms de
cette religion. Le premier qui sy
cotle est Quinlân Vos, et son réot
se ptace entre Les épisodes 1 et 2.
alors que Patpatine recherche un
nouvel apprenti. Lo Mémoire de
QuinLan Vos (}stnnder, Duunema
Magyar) ne manque pas d'un peu
d'humour, de beaucoup d'action
(trop ?) et de dessins plus ou
moins réussis. fimportant, c'est
d'être frn, n'est-ce pas ? Toujoun
est-il que, si c'est [e cas, cette BD
est hite pour vous.

L'Arcane des Songes organise
une convent ion de jdr  sur [e
thème du Japon, dans les locaux

de [ 'université de techno[ogie.
Multitabtes Monde des Ténèbres,
2 soirées enquêtes, tables dejdr
divers (dont I'inêdit BLind Cake),
jeux de plateau...  PossibiLité de
dormir  sur ptace I  Contact  :
Arcane des Songes, Université
de TechnoLogie de Troyes, 12 rue
Marie Cur ie,  BP 2060, 10010
Troyes cedex, arcane@utt.fr.

. . - . . . r i  .  . ' : t1.

Expressions Ludiques organise XL
2004 (comme L 2004 mais encore
plus gnnd ?) à [a Guitde desjeux,
31 rue Dussoubs, Paris 2". Petits
nouveaux ou vieux routards, vous
êtes bienvenus à 3 créneaux (deux
[e samedi et un [e dimanche).
Scénarios : historique romain,
contemponin mafieux, science-
fiction séLénite. 6 € sur place,
préinscription possible. Contact :
eric. [estrade@[ibertysurf . fr  /
x[jdr.f ree. f y'co nventio n.
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Calendrier des
rnanifustatiqrs !

Eaiclclsitatr-
Pour vous faire connaître et
an noncer vos manifestations,
envoyez une descr ipt ion
précise aux fédérations en
prenant soin de mentionner la
datq [adresse, [e code postaf
[e programme, les activités
proposées, [e prix d'entrée et
[es numéros de téléphone,
adresses Dostales et électro-
niques où les [ecteurs pour-
rom se renselgner.
Les jeux de rôte grandeur
nature, murder parties et
autres week-ends médiévaux
nécessitant génératement de
s'inscrire ptusieurs mois à
lâvance, veitlez à annoncer
vos manifestations suffisam-
ment longtemps à favance, de
façon à ce que les lecteurs ne
soient pas pris de court.

rÉnÉnnrloN
BELEE
Catendrier des
manifestations

c/o Bernard Baras,
67 rue Durieux

B-5001 Betgrade/Namur
TéL: (0032) 87-74-03-64 -

fbjs@ bigfoot. co m

l-es
FédÉracions

Calendrier des manifestations
c/o Laurent Barbero,

27 bis rue Vauvenargues
75018 PARIS

Té[ : Laurent :
01, 40 25 04 23

contacffi dr@c[ub.voila.fr
http: / / w w w.î11dr. o r g /

resso u rces/ca [endrier/

Catendr ier  GN
16 rue [es

Linandes Vertes
95OOO CERGY

Têl/fax : OI 30 75 07 64
secretariat@fedegn.org i

www.fedegn.org

0n ne peut ptus fa i re
confiance à r ien. Un consom-
mateur venu acheter un
hamburger dans un dr ive- in
américain s'est vu répLiquer
par [ ' intercom qu' i [  était  trop
gros et qu' i I  devait déguerpir,
des farceurs ayant piraté [a
fréquence radio de [ 'apparei[ .
Moins drôle mais plus suscep-
t ibLe d'arr iver Iors d 'une
part ie, iL n'est pas impossible
de pi [Ler Les données d'un
hommes d'af fa i res s impte-
ment en expLoitant les fai l tes
de [a technotogie radio à
courte portée Bluetooth, ont
démontré récemment des
PYnÊrfç ên <érrrr i t6

It est une littérature de SF qui
possède une sér ieuse cons-
cience du message. I [  est des
auteurs qui  écr ivent de [a
f ict ion pour dénoncer Le rée[.
I I  est  des écr ivains dont [e
propos est  soutenu par [e
taLent.  AyerdhaI est  [ 'un de
ces auteurs produisant Ia
meitteure [ i t térature SF fran-
cophone. Au DiabLe Vauvert a
eu [a bonne idée de rééditer
Le Chant du Dille, un récit se
si tuant entre Mytale et  La

présenter des spectacles de
théâtre fantast ique. Les
prochains r i tuels se dérou[e-
ront les 10, 12 et 13 mars à
L'espace culturel Buserine de
Marsei[[e. Le DVD du Retour de
C'Thulhu est disponib[e pour

présentation des assos, circuit
de découverte des jeux,
parties d'initiations et parties
pour joueurs conf i rmés.
Contact :  Fabien 06 1.9 95 72
7 4 / ly rehe|. chez.tisca[i.fr.

Bohème et l'ivraie au setn de
L'univers dévetoppé par
AyerdhaI dans ses premiers
romans. Redécouvrez Ies
Dri t tes et  [eur mystér ieux
chant, retrouvez [a fougue de
Lodève, L'i nspectrice générale
des coLonies:  I isez ce

roman écologique !  Et
comme Jacques Baudou
compare en quatr ième de
couverture AyerdhaL à
Jack Vance, je crois qu' i I
est de bon ton de parler
de [a réédi t ion en inté-
grate de PIonète Géante.
Ptanet opero qui  donne
toute sa gloire au genre,
ce roman est  d iv isé en
fai t  en deux réci ts qui
n 'ont  comme point
commun que 0e se
dérouler sur cette P[anète
si  immense qu'el te en
devient,  par sa masse,
héroine du récit .  Je vous
recommande surtout les
balodins de lo PLanète

Géante, la deuxième partie du
l ivre, qui narre les aventures
d'AppoLon Zamp et de son
Enchantement de Miraldra,
bateau-théâtre des plus
renommé. La f in est  un peu
abrupte, mais [e dépaysement
est total I

La compagnie Kino-Loco
tente de faire revenir  [es
Grands Anciens en prétendant

16 €, à l 'attention des secta-
teurs qui  ne pourraient se
déplacer. Pour ptus d' infos :
k inoloco@hotmai[ .com /  04
9L907644/0662842519.

La fédération amiénoise orga-
nise [e Voyage au Centre de
l ' Imaginaire. Démos et ini t ia-
t ions au jdr ,  GN, jeu de
cartes, de p[ateau, de f igu-
r ines. . .  Très nombreux jeux
présents, de D&D à C.0.P.5. en
passant par Sofetteie et Tini|y.
Début des festivités à 14h à [éta-
b[ issement scoLaire La Provi-
dence, bouLevard de
Saint-Quentin, 80000 Amiens.
PAF variab[e, réductions avec
préinscription. Contact : Cédric 03
zztzsô07/uo/o5/ /é30.

Le 10, les Gardiens de LyreheL
organisent [a Nuit du Cinéma
Heroic-Fantasy,  avec des
animations et [es project ions
de Légende et Cæur de drogon.
Dès 20h au cinéma Le Varl in.
PAF: 4,60 €. Le 24, i ts héber-
gent [e Salon régionaI du jeu
de simulation à partir de 10h à
[a saLte C[emenceau, avec

Khimoira organise Le Pavitlon
des Trotls dans [e cadre des
Anthinoises,  fest ivaI  des
musiques et cultures celtiques
(celtique, c'est un mot qui veut
dire que [a boisson est fournie
sur place).  Sont prévus des
animat ions BD, des exposi-
tions, des artisans féériques, de
[a figurine (Hybid /Confronta-
tion)... et du jeu de rôte, avec
Maléfices, HurLements, Dying
Eofth et Post Mortem I Contact :
www.Iefantast ique.net /
www.anthinoises.com.

0rc'Idée 2004 "La Foire aux
Monstres", La 12e convention
[émanique de jeux de simu[a-
tion, est organisée à lÉcote
potytechnique fédéraLe de
Lausanne. 50+ parties de jdr
dont muLtitab[es, tournois jcc
Magic et l0IR, wargames, jeux
de pLateau, Clay'O'Rama (com-
bats de monstres en pâte à
mode[er), ateliers graphiques
(Rune Digita[e, ProFusion et
GreenELven), démos, expos,
surprises... Ouverture [e 17 à
11h, fin [e 18 à 18h. Possibitité
de dormir et de manger sur
place. PAF 8 francs suisses.
Contact :  info@orcidee.ch /
www.orcidee.ch.
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npport de bataille

Jeudi 20 heures : Le voyage
vers Angoutême se dêroute
dans [a bonne humeur comme
iI  se doi t  ;  bonne humeur
entretenue par une partie de
Soy What, un jeu de cartes pas
encore traduit qui a [e don de
créer une ambiance toute
pa rticutière.. .
Vendredi  8 heures :  lever,
p' t i t  déj,  départ,  arr ivée et
hop, on récupère nos badges
et on va se mettre à bosser
(enf in l ) .  À noter toutefois
que nous commençons une
partie de Soy What avec des
règtes maisons: plus de caûes
en main au départ,  on joue sur
toute [a journée, même
pendant les interviews...  quel
professionnalisme !

son scénar iste Nicotas
Tackian, mais cela ne [ 'em-
pêche pas d'être fan de Prat-
chett  et  de Totkien, et  de
s' impliquer dans [a guitde que
Nicotas et lui  ont fondé dans
Ie jeu Mountyhatt  (voir
encadré). Grâce à ma fourberie
et à [a gentitlesse excessive de
Cyri[, nous arrivons à [ui extor-
quer des infos sur [e tome
trois : i[ s'agira d'une histoire
de mort-v ivants.  D'autres
projets sont en réserve,
comme une BD sur les Tro[[s,
dans l 'univers de R&/vl,  mais
dans un dé[ i re soap à mi-
chemin entre Friends et Les
Simpsons I P'tite dernière info
pour les fans : [e garou aurait
[e Dieu du Hasard comme dieu
tutétaire. . .  comprenne qui
pourra.

Vendredi 14h30: Sur [e stand
de 5emic.  AIeksi  Br icIot
enchaîne les dédicaces pour
ses Spawn qui  vont être
traduits en anglais, [a gloire !
Jim Lee est annoncé, mais ce
sont bel et bien votre servi-
teur et CyriI qui interviewent
0tivier Fagnères, [e dessina-
teur de [a sêrie Relars & Mogo.
Le personnage semble un peu
timide au premier abord et i I
se confirme très vite

Vendredi 16h30 : toujours à
l. 'affùt,  je commence [ ' inter-
v iew de Mivi [ [e-Deschênes,
dessinateur de Millénoires, une
nouveIte sér ie aux Huma-
noïdes Associés,  qui  a pour
cadre [a fin du X' siècte franc.
Amateur de cette période, je
m'efforce de traquer La facilité
chez mon intertocuteur. Peine
perdue, [e gus s'est vraiment

bien renseigné ! En tout
cas i I  est  vraiment

qu' i I  est tout bonne-
ment très genti [ .

sympathique et
son accent
québécois Iu i

que Ie vrai
spécia[ iste
de JDR de
[ 'éq ui pe,

donne un je
ne sais quoi
de joviat,  on
se croirai t
oans une

0n
cerne
assez
vi te

"Le fantostique est destiné à
être soupoudré ù petite dose,
iL ressort davontoge ovec un
e nvi ro n ne m e nt hi stori  q u e".
Quand on se renseigne sur son
parcours,  on apprend que
François (c'est son prénom)
est i l lustrateur scienti f ique
depuis t re ize ans et  qu' i I  a
accepté [e dessin de l" l i l lé-
naires après que deux
autres avaient
refusé avant lui .
À croire que [e
travai l  de
recherche en
effrayai t  ptus
d'un, En creusant
ênaôrê i 'an-

prends que te
deuxième
10me
devrai t
ptus
avolr une
structure à [a
X-Fi tes , mais
que Ie côté
scie n ce-f ict io n
de [a BD n'est
qu'un canevas
qui  prendra
forme qu'au f i I
des tomes.
Samedi soir :
Angou[ême [e
samedi c'est un peu [e
supermarché du coin : beau-
coup de monde, beaucoup de
brui t ,  une viei [ [e odeur de
consumérisme effréné. Certes
de nombreux coins propo-
saient des choses intéres-
santes (AteLier Sanzot
notamment), mais [e fest ivaI
sembte végéter, à ['image des
invi tés de cette année.
Groland. Que [a tété reste oL
etle est quand e[[e n'a r ien à
montrer d'autre que son cul
(avis très personnel évide-
ment)  !  La soirée va se
poursuivre très tard dans [a
nui t ,  euh.. .  [a mat inée,
grâce à [a complicité du bar
de Njcole, du punch d'Is-
maël et de [a musique de
Xavier.  Et  comme dirai t
Ludo : "j'oi les nains qui
coLLent, mais c'est pas de
I 'amou/'ou, au choix: "on
est des gens simples, on
bosse à TFI".
Dimanche :  une journée
ent ière oour fa i re 410

bornes (trajet minimaI i I  est
vrai) ,  moi je dis chapeau :
Vive [a BD, et  v ive Poney :
(NDLR: référence à Fi l ipo
versus Poney de Ludovic
Pedrocchi, 3 € au Comptoir
des Indépendants.)

PîenvAlaondrcVîgor
É: ondthewinneris
Manu lnrcenet"with

Le combat ordinaire

comédie
musicate !
Pour Iu i ,

ir\'ffi^*

c'est  
-



i Relrornprf rve l!1onde dn Tenehrn

fe le sais bien que, d'icideux
ans, les gens dans la rue me
regarderont comme si
j'étais un vieux con quand
je leur crierai : "Mais
souvenez-vous enfin de
l'époque où on s'écla-
tait à trucider des gens
avec le Sabbat à
Montréal !". oui, le
temps passe et tout
s'oublie... Enfin,
presque tout, voici
quelques suggestions de
lecture que je vous
souhaite.

Contrairement à Gtorantha, [e
Monde des Ténèbres ne disoose
pas d'un monomythejrustéti. une
synthèse de toutes

$#tlitliJ:::i ksseaeh
dérer comme une 0e ta

chose unique. It y a Main ilOire
otusieurs Mondes des
Tênèbres en conflit, [e mythe
judéo-chrét ien restant peu
compatibte avec la religion de
Gaia, parexemple. (Iiens, p pour-

comme ['æuwe de Damnês érudits
ayant compité et annoté féquiva-
lent vampirique de La Bibte. Le
livre contient des prophéties et
des textes mythologiques et peut
être confié te[ que[ à un joueur
dont [e pesonnage auait réussi à
s'en procurer une copie. I[ est
possible de baser des chroniques
entières dessus.

Les gateries de penonnages ont
été nombreuses (Children of the

raitêtreunesacréetâche,ça, Inquisition,KindrcdMortWanted, qu'onestendroitd'attendre,te
écrire un livre de synthèse sur [e etc.), mais deux sortent du lot La livre prêsente des personnages
MondedesTénèbres. Itn'yapas plusrécentet?ncyclopediaVampi- altéchants qu'à peine décou-
unfoufurieuxouuneassocequi Cestcequltlustreparfaitementce nco, est une compitation de
voudaittefaire?) qui reste à mon sens un des pésentationsdevampiresissues
Cependant, les développeun des meitleurs suppléments de de nombrcux supptéments et etle
différentes gammes n'ont pas contexte parus tous univers constitue une référence inesti-
hésité à réutiliser confondus: [a première mablesivousavezdécidêdefaire
certains élêments htfitfUgS êdtbondeChiagobyNight. rencontrer aux PJ beaucoup de
repris à^d'autres 

à t i fôi fS 
I[  décÉt par [e personnali tés. Rien à

gammes. Prenez par menu tous tes voir avecChildren ofthe
exempte [a gamme habitants morts l'8S CaIaCS Night qui ne contient
l/raitlr où, comme dans [e cochon, vivants de La cité du Oe que du texte oriqinat et
toutestbon. DansEndsoflmpite, Prince Lodin (dont des Vlad ÏepeS toumit des vamiires de
[e monde des morb sombre dans "suryrises" comme A[ toutes allégeances etde
latourmented'unMaelsbôm.0r[e Capone), avec des intrigues à toutrang, cequi [e rend haute-
catactysme commence avec [as- tiroirs dans lesqueltes peuvent ment utile. C'est de plus une
saut contre la citadetle d'Énoch, slmpliquer des vampires de tout lecture savoureuse qu'agrémen-
qui se trouve entre les mains de [a niveau de puissance. tent les iltustrations de Christo-
Main Noire, unefaction decréa- TheBookofNodêpatelagalerieà pher Shy. 0utre [es
tures surpuissantes décrite dans sa sortie puisqu'il se présente caractéristiques techniques

verts on veut utitiser en chro-
nique :  Karsh, Ur-Shulgi  ou
encore Dracuta !

du Monde des Tenèbres
Difty Secrets of the Black Hand,
un supptément Vompire êcntpar
Steven C. Brown. Parfois décrié
comme du nlmporte quoi gros-
bitliste, Drrty Secrets fait cepen-

dant toujours recette,
parce qu'iI foumit des
réponses, quII n'hêsite
pas à citer des faiB,
des dates, des noms...
Et que [a secte qui se

cache derrière nous rappelle une
règle fondamentale de Vampire :
les manioulateurs eux-mêmes
sont maniputés.



Dog est aussi un logo
apposé sur les supp[ê-
ments les ptus
"tendancieux" du
Monde des Ténèbres, à
commencer par
Giovanni Chronicle I:
The Lost Supper, qui était estfouvragedecosmologiedéfinitifdu
devenu rapidement un suppté- Monde des Ténèbres - un grand moment
ment mythique puisqu' i I  de poésie - ,  je conf i rme que même
oermet d'assister à [a diabterie fUmbn profonde et ses monstruosités
d'un Antédituvien et que [e extntenestres ne peuvent être compa-
princioe du scénario rées aux Malféens de Dooms-

iqui peutfacitementse LeSjeUX lqyen, dont t'unique défaut se
jouer en grandeur dU résume ainsi :  mais comment
nature) est très Chign nOit faire une chronique là-dedans ?
amusant : les PJ sont Loup-Garouasa proprecosmo-

A fintérieur du Monde des Ténèbres
existe une entreprise maléfique qui
pubtie des jeux pernicieux
dest inés à corrompre [a
jeunesse. Ce reflet sombre de
White Wotf travailte pour [e
Ver, comme l 'exptique lhe

des mortets invités à un dîner
organisé par un riche noble...
Que[ honneur, sauf que c'est eux
qui constituent [e menu I Autre
exceltent cru Black Dog:. Mont-

real by Night, une cité livrée à des
vampires fous, damnés ou saints, puis-
sants dans tous les cat avec une petite
pincée d'infernatisme pour créer une

chronique patpitante, et des
itlustrations oarfois écceu-
nntes. Enfin, pas autant que
ceftes du Clonbook: BaaLi, oui
présente magistralement les

logie mais plus qu'Umbra : t1nbre de
Velours, {il ne devait rester qu'un seul
supptément je choisirais Caems : Lieux
de pouvoir, qui dêcrit des bases de loups-
garous plus étonnantes les unes que les
autres : une îLe grecque pteine d'ama-
zones et de sorcières, une valtée cachée
du Caucase ou encore un monstre qéant !

Pour f inir sur une note joyeuse, [e
Guide to the Technocraq permet d'in-

carner les ennemis des Tradi-
t ions,  ces mages qui  ont
renoncé à leur liberté pour
servir [a cause de [ 'Union

Au seruice
de I'union

Book of the Wyrm 2'd edition. Black adonteurs des Enfants nés de
[a Nuit. Les Baatis sont les
méchants des histoires de
lîge des Ténèbres, mais des
méchants qui ne sotent pas de nutle
part.  Le l ivre de ctan comporte un
chapitre d'histoire passionnant pour ce
clan d'oriqine mésoootamienne.

Ce n'est pas du Black Dog mais Dooms-
Iayers: Into the Laâynnfh présente [en-
droit [e ptus effrayant de tout [e Monde
des Ténèbres : un donjon peuplé de vos
anciens amis devenus des monstres, qui
cherchent à vous dévorer et sont aidés
par une petite voix dans votre propre
tête... En relisant Book of Worlds, qui

technocratique. C'est [outiI idêaI pour
[ancer une chronioue à [a X-Files ou à
la Brazi l ,  que [es personnages des
joueurs fassent partie de la Technocatie
ou soient confrontés à ses agissements I
Bien sûr, beaucoup de ces bouquins sont
en angtais. Le meitteur du Monde des
Ténèbres n'a jamais été traduit et
cerbines gammes se sontvite retrouvées
orphelines. Les joueun ont pris [habi-
tude dhcheter en v.o., prenant de vitesse
des tnductions plus chères. II faut juste
espérer que [e prochain Monde des
Ténèbres, qui sera dévoi[ê cet été,
connaîtra un meilleur sort !

CyiI Pasteou



- Ah les salauds, y z'ont
même pas traduit le
titre ! Hé non, et c'est
tant mieux. Après
avoir ouvert les hosti-
lités avec une Ascen-
sion de
Marie-Madeleine
surprenante mais de
bonne facture, Le 7ème

Cercle nous prépare une
v.f. d'Unknown Armies

"at the little onions". Ça sort
incessamment sous peu, et

jusqu'ici, tout va bien...

[à, à savoir qu'entre deux petits
paragraphes marrants, i[ y a des
trucs qui foutent [a trouilte. Les
choix concernant les termes
techniques sont judicieux ("the

,,r,' r rriel ei Ovrt? [r,r'ili '

f ini .
Ah, on me fai t
comprendre qu'it faut que
je décrive quand même...
UA hésite constamment
entre [e qore et [e rire et
propose tout simplement une
vision à [a fois mystique et
humorist ique du monde
contemporain, un monde où [e
fantastique hit iruption dans les
dêtails Les otus anodins de la vie
quotidienne. UA, Cest une sensi-
bitité sunéaliste et un tnitement
imomsionniste : un univen assez
décaté et bien présenté
pour donner envie de
découvrir toutes ses
cleÊ et en même temos

Unknown /rmies, est un jeu
dense, bien foutu, et, pour que
les traducteurs ne s'ennuient
pas, bourré de termes typique-
ment américains et de réfé-
rences cutturetles oui
ne survivraient pas
hors du pays du Big
Mac. Sa traduction a
donc requis une logistique d'une
précision digne d'un méchano-
mancien : ['êquipe de traduc-
teurs a travaillé dessus pendant
six mois, chapeautée par un
M.Loya[ bien connu en [a
Dersonne de Julien B[onde[. Ce
dernier est chargé de trans-
former [a traduction brute en
joyau de la tittênture rôtistique.
But de lopération : adapter [e
jeu, et lui donner une identité,
un style bien de chez nous,
tout en restant fidète à ses
origines ricaines. Alors, qu'est-
ce que ça donne ?

Pour tout vous dire, à fheure où
jGcris ces tignes, je n'ai eu que
quelgues chapitres du bouquin
de base sous les yeux, mais Cest
plutôt réussi,  et on est vi te
captivé. Les diffêrents accents
et les façons de parter sont bien
retranscr i ts :  [ 'atmosohère
d'Unknown Armies est [à et bien

occult underground"

uiteoptivél nïï#Hffi;
pa, e*erpLi1,  du

est basé sur des caracs et des
compétences notées sur 100, et
des jets de d100. Le sysGme de
magie est tout aussi facite, et Cest
surtout dans la gestion du monl
des penonnages et de leur résis-
tance psychologique que ['en-
sembte révète sa souolesse et ses
subtitités.

Pour résumer : vous
pouvez encore vous
dnper dans l'atibi de
[a barr ière de [a

moins dans [échanti [ [on oue
j'ai pu [ire. 0n peut lêgitime-
ment espêrer que [e produit
fini sera à [a hauteur de ces
premiers chapi t res assez
enthousiasmants,  où [e
[angage coloré retranscr i t
fi dèlement [humour caracté-

Kult en moins sinistre, INS/MV
sans les anges et les démons.
VtlitchCroft avec votre boucher,
votre voisin de patier et vous,
dans [a vie rêe[[e, dans les
rôles principaux. Cthulhu sans
anchois et  avec
supp[ément de
crème. Buffy sans
les vampires.  X-
Fi les sans Chris
Carter et sa "mythologie" à
rallonge. Toon avec des toons
dessinés par Dieu, [e 7" jour,
quand i I  n 'y avai t  r ien de
marrant à ta tété. Le système
d20 sans système d20.
Unknown /rmies échappe à
toute dêfinition. Voità. c'est

tntre goru
el nle

lfruftiOn dU Dans cet univers, on est
fanlastique ;i:ï;;::i:"JiJi;i

à peine esquissé, ouvertà tous les
détires. Plus que pour tout autre
jeu, on peut reetlement dire qull
n'y aun pas deux scénarios d'1./,4
qui se ressemblent : il suffit de
comulter ceux déjà parus en v.o.
(une compilation de ceux-ci sen
vnisemblablement la orochaine
é'tape de la gamme en v.f.) pour

s en penuader.

communs, en général
des anti-héros. Le chapitre de
création de persos est d'aitleurs
éloquent: rien qu'en exptoitant
ces idées- là,  i [  y  a de quoi
démarrer des campagnes três
originates. Niveau système de
jeu, on a affaire à une bette
bête, extrêmement simpte : tout

langue pendant quelque temps,
mais vous n'aurez bientôt olus
d'excuse pour ne pas essayer ce
purchef-dæuvre.

Sandy Julïen
Note sous rêærue que le livre

tlennelæprcmæsrsdæ
premien chapitræ.

h ' Érte édtÉ paLe z-&r-re.
Enfus. Fildtenrnûs.



David Vincent les a
vus, Oriflam en
témoigne. Loin de la
morosité dzo
ambiante, Oriflam se
hasarde aujourd'hui

sur les chemins de
traverse et nous offre

I'opportunité de décou-
vrir un trésor trouvé au
cours de ses périples dans
des mondes plus oniriques
qu'épiques, plus prÉtiques
que barbares. En bref un
véritable ovni dans le
paysge ludique français.

La technologie a désormais autres Ambre, dans [a lignêe de la partie des petites sentences lors évident que cejeu est, dans
presque disparu au profit de [a jeux priviLégiant [e diatogue au soigneusement sêlectionnêes un premier, temps, destiné aux
magie. Ce ne sont pas de gigan- jet de dés. Si [e système est par [e meneur dejeu tetles que: amateurs de [a série de [a terre
tesquesetpuissantsempiresqui simptissime, it n'est toutefois "mon æil o été attiré vers toi mourante (Cugel l'ostucieux,
s'êtatentsuruneterredésormais passimptiste.Ununiquedéà6 commel'abei l lepar Cugel Sago, l ln
mourante,maisdesîtotsdecivi- facesetpasmatdebagoutvous La jacinthe" ou DeSdiSCUSSiOnS monde mogique,

ffil'1,îll,lliÏj; simple, . ï:ll:i:'l:,';JT:: ';T:;",';:::ii,:: décalées fllilli,,,,n ,"i
n'aspire plus qu'à une pASSmpilSfe situations conflic- procédéspounaitbiencomposer autres devront faire un gros
mort douce, les
maîtres mots sont décadence,
cynisme et fatat isme. NuI ne
s' inquiète ptus de ce qui peut
bien se passer au-detà de [a
prochaine rivière, au-de[à des
montagnes qui  déf in issent
l 'horizon t imité et sûr de son
petit royaume.
Au sein de cet univers barooue
et dêgénérescent, les person-
nages vont fa i re f igure de
trubl ions, curieux et avides
d'aventures [à où leurs contem-
oorains sont blasés et casaniers.
Chaque voyage est lbccasion de
découvrir de nouveltes sociêtés
et de nouvetles manières de se
comporter. L'anatogie avec
Rêve de Drogon est  ic i
évidente et Dying Earth ne
pourra que séduire Ies
amateurs de ce Grand Ancien.
Loin de [a r igueur ou de [a
comptexi té technique de
nombre de jeux récents, Dlpng

tuettes. II est d'aitleurs
intéressant de noter que, tout
comme dans [a sêrie de romans
de Jack Vance. les conflits sont
bien ptus f réquemment des
affrontements oraux que des
batai[[es armées.
Les hêros de [a terre mourante

tents, des [ibertins vagabonds,
des arnaqueurs f lamboyants,
mais en aucun cas de farouches
guerriers rompus aux arts mili-
taires pour lesquets détente
rime avec musioue mititaire.

Le jeu fzvorise tes discussions
décalées et raffinées dignes de
Cugel ou Rhiatto en permettant
auxjoueurs de gagner de ['expé-

ton chotimen('. Autant dire que
vos parties auront rapidement
un arrière-goût de De cape et de
crocs ; qri s'en plaindra ?
Matgré toutes tes exception-
ne[es qualités de ce jeu, force
est de constater que ce livre de
base est essentiellement un livre

détaitter et de donner de quoi
parter aux meneurs dejeu et aux
joueurs potentiels.
La descriotion de

sont des emoê- - de rèqles. E[[es ont
cheurs de touin.t P0Uf eneteUn dg beau étre simpl.es, it
en rond, des bgllgs hi$OifgS était effectivement
cur ieux imoéni-  nécessaire de les

La Vieille Terre
Earth vient s'inscrire dans [a rience sTts paMennent à placer l'univers est un peu légère en
tignêe des Costle Folkenstein et de manière appropriée pendant comparaison, et iI paraît dès

effort pour se plonger dans cet
univers ou, plus simptement,
sauter sur [es mervei [ [eux
romans qui furent à l 'or igine
de ce jeu.
0n ne peut que souhaiter te
succès de cette édition fran-
çaise car la gamme anglaise
est déjà pourvue de plusieurs
suppléments tous ptus excel-
[enB les uns que les autes.
En bref un jeu à ne pas cter, pour
amateurs de belles histoires otutôt
que de betles baganes.

Geol



Etles sont courtes, simples et
efficaces. Je résume : it n'y a
pas de canctéristiques du style
Force ou Intel [ igence. Un
personnage peut utiliser n'im-
porte quel mot comme caracté-
ristique par exempte Bretteur,
Sournois ou Intrépide. Lorsqu'iI
rencontre une opposit ion, i I
doit recourir à une de ses carac-
téristiques, avec un matus en
fonction des circonstances; par
exemp[e, si je suis Intrépide,
cela ne me donnera qu'un mince
avantage pour
hire une marche
forcêe, mais un
gros s i  je dois
résister à [a peur. Déroutant au
début, te système s'avère très

intuitif et on prend vite [e pti I
I t  y a de pIus pIusieurs
méthodes de créat ion de
personnage, plus ou moins diri-
g istes,  qui  permettent de
dêmarrer en douceur ou au
contraire avec toutes les
options. I [  y a un index, un
gtossaire et des aides de jeu à
photocopier.

p artois H eroVt/a s, ainsi

Pour I'initiarion ;ï l'."i'.îJlT:i,",:;

Plongez au ceur de la
mythologie, incarnez des
héros et  ctëez leur
légende... HeroQuest est
un ieu aux règles
étranges et  s imples,
dans un monde que
nous connaissons déjà,
parce qu'il est I'héritier
de nos légendes, mais

qui conserve original ité et
fraîcheur.

cutture d'origine. I[ suffit d'un
dé à vingt âces, d'un crayon et
d'une feui[[e de papier pour
jouer. Un système d'enchères
assure [e suspense des
confrontations épiques.
Gros bémol cependant :  les
illustrations. D'une part, on
trouve beaucoup de reprises,
et d'autre part e[[es ne sont pas
vraiment conçues comme des
moteurs de fimagination (pas
d'itlustrations pleine page qu'
nous fdnient triper)...

Les règles spéciates et te détail.
excessi f  oui  encombraient

Je ne sais gas ce que repré-
sente pour vous llntiquitê.

au niveau de [a ouis- Pour
<:nra dac rlifF6ran+c

Pour mol, c'est te sôLeil, [au-

Pourquoi  avoir  chois i  de
reprendre pour cadre de départ
la passe du Dragon ators que
tant d'autres lieux de Gtonntha
n'ont pas Çté exptorés ? Certes
c'est le lieu [e plus mythique
d'un monde mythique. certes on
pêut trouver sur Internet féqui-
valent de suppléments entiers
sur Glorantha où acheter les
Prefinished Works et autres
rêédit ions de supptéments
RuneQua$ non traduits. mais
je reste sijr ma faim. tleureu-
semenl,  les supptéments
continrient à paraîlre, pour
notrs ilÉrgrêId plaisir. Le

,  t ro is ième Sartar
Rising est  prévr l

_pour Evri I  et.sera

lsuivi 
" par té

deuxièrne Imperial
Lunar Handbook, en attei-
dant l . 'été av-ec'Worl.d pf
Glorqntho, promis à [a fois -

riche et facile à lire.
tloturud le Banni

tlerci à Stephen Martln pour
%iépolrsrs,.Et bravo noûm-
ment à lÆlnelo.fræ,fr pur

tem tuvoll monstrueux W le' ! " eoyssaifts

dace des
premières civi-
[is.ations, [eur
in,vel t iv i té,

Martin lors de l?tape finale de
conception.du jeu était
,'!Pos dè Nouvatlg{

Rêgles",, avec [âmbi-
tion de [e rendre
plus acceSsi ! [e
aux iotisteE
dÉbutants et

N i:fflil#;
XEt 'Gtorantha

.leurs monument5. Une période
où la magie du monde.n'était
flad ehçore:cassée. !ù tes
mythes êtaient
cbntemporains.
G[orantha est  un
monde ant ique-
fantast ique avec
empires. ,  runes, quêteç
hêroïques daris tei monde+
des dieux, bataitles catactys-
miques, combats spir i tuels,
etc, Les joueurs y interprêtent
une bande.de'iéros qgi dÇci-

.  dent du dest in. . . 'de [eur
patel in,  dans un premier
templ, avant de s'attaquer au
monde oue secoue [a Guerre
des Héros !

Une brnde
de héros

. . ..pour [a première

-.,-fois- Et te- pari est
r réussi ! Todt ce

Qu'un joudur a
-bese{n-de sarcir sur
son héros figurê dans

les deux pages de

F
prÉsentdion de sa



*P@UR T@)Us * *P@IUR LE8 M@IRDU8 *
E E*t.nr ion Ét ix ir  .  . . .  . .19,90 €
LJcRNslor . . . .1e,e0 €
US.r i . .compris . . . . . .19,90 €
E r.l counrr PATLTE . . . .r4.so €
E uon ou vif . . .23,00 €
ff o. ror. pour les braves . . . . . . .23,00 €

XRÈGLEMENT*
E Ci- io in,  mon règlement par chèque de . . . . . . . . . . . . . . . . . .
(frais de port inclus) à l'ordre de Darwin Project

I r r t l

Signature obl igatoire :
(Des parcnts pour les mineurs)

Backstab no47

PROIECT

75, rue Compans -  /5019 PARIS
: Q7 42 9409 90 -  lax :  01 42 94 A9 10

\{ww.0ar!vill-prolecl c0m

Frais de port en plus :
(que[ que soit [e nombre de jeux commandés)

fl Livraison normate : 3 € (10 jours)
E Cotissimo : 5 € (zjours)

E .:e règfe par Carte bancaire - Date de vatidité

Nom:.  . . .Prénom:

Adresse :

. .Tétéphone:

Codepostal  . . . . . . .Vi tLe:

Offre l imitée à [a France métropotitaine uniquement.
Conformément à fàfticte 27 de ta toi N'78-17 du 6 janvier 1978 informatique et Libertés, vous disposez d'un droit d'accès et de rectification des donnéer vous concernant-

Sauf opposition de votre part, ces informations pouriont êtc utilisées par des h.6



tes Antédi luviens sont
là !  Le supplément
Gehenna est  une
boîte à out i ls
complète pouY
permettre à tout
Narrateur de
Vampire (mais
pas de Kindred of
the East) de tirer
un trait en beauté
sur le Monde des
Ténèbres.

Au tout début, iL y a une grosse
dizaine d 'années, nous
n'ét ions que des jeunes
buveurs de sang
fraîchement
débarqués à
Gary,  bant ieue
sordide de
Chicago où régnai t  [e t rès
décrépi t  pr ince Modius. . .  À
L'époque, La Bête et [a perte
de notre humanité const i -

Des altenatives
originales

tuaient [e centre de notre
existence angoissée.. .  Nous
avons fait  du chemin depuis,
perdu des persos, découvert [e
vaste monde, Chicago, Los
Angetes, Washington D.C., [a

Camari[ [a, [e Sabbat
et  ses sect ions
d'ét i te marquées de
[a Main Noire...  Mais
alors que nos persos

masquent pas un manque
d' imaginat ion ou d'audace,
e[[es offrent réeLlement des
atternatives sotides et origi-
nates. Au point que certains
Narrateurs voudront fa i re
jouer pIusieurs fo is Ia
Géhenne I

Gehenno comprend quatre
scénar ios qui  proposent
chacun une Géhenne différente.
Le premier, "Wormwood', met
en avant [e rôte de Dieu et
propose un huis ctos qui moyen-
nant un oeu de travaiI oeut être
extrêmement intéressant. ( I [
doit aussi pouvoir être possibLe
de [adapter en soirêe grandeur
nature.)  La destruct ion qui
survient ne concerne que les
vampires,  ce qui  peut être
uti [e si vous jouez en cros-
sover de manière intensive.

encartée au MLF depuis [a nuit
des temps, t ient  enf in sa

durer très longtemps, i[ y a de
l 'act ion, de [ 'archéologie, du
b[abta et c'est dirigiste, donc
faciLe à mettre en p[ace.
Enfin, "The Crucible of God"
appuie à fond sur [a manette
effets spéciaux avec une
guerre ouverte entre [ 'huma-
nité et les vampires, menés
par des Antédi tuviens qui
s'entredévorent avec un effet
des plus comique.

Un regret quand même : Caïn
manque à lappet, un combte. I[
a bien drojt à trois pages à |.a
fin, mais c'est olus un mot d'ex-
cuse ou'autre chose. J'aurais

progéniture, sur son frérôt Seth,
sur Le I ieu de son repos
presque éternet.. .  Mais pour-
quoi cracher sur son ptaisir ?
Te[ quet, Gehenna est un beau
bouquet finaI pour un jeu syno-
nyme d'excetlence ludique...
Traduction française prévue
pour mai par Hexagonal !

kurmune

tout pépères, gonftés par les
diabteries et les points d'ex-
pér ience, prof i tent  t ran-
qui [Lous de [eurs non-vies,
voi tà qu'arr ive ce qui  étai t
marqué en peti ts caractères
dès [a toute première édit ion
de Vompire:  les Anciens se
réveiLlent sans avoir bouffé en
dix mi[[e ans, et i [s ont une de
ces da[[es... !

Mes craintes ne se sont pas
(entièrement) vérifiées. I[ est
plus dif f ici te à un auteur de
White Wo[f d'écrire une informa-
tion concrète qu'à un chameau-
garou de passer par Le chas
d'une aiguiL[e.  Certes,  on ne

C'est  L i l i th oui  est  a imé avoir  des

::,:T[flilTl Riensu(aiin ff{i':",:i; :i:::
La Sombre Mère, avoir  qui t té sa

trouve pas de plans
de lieux, de chrono-
togie détait tée, de
chapi t re "révélo-
t ions" s imi[aire à
celui qui était  présent dans monde entier est devenu bien
Ends of Enpire... Mais ici, les hystérique,fuitrevenirlesAnté-
opt ions présentées ne di tuviens.. .  L 'aventure peut

revanche ! "Nights-

trtucarade 111:-,::1""'
.  ' .  . .  Pdl  ld l le Votgf  en

0emtfig éctats La Mascarade
et, une fois que [e
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Un bouquin qui regroupe à [a
fois [ 'ancien Shodowtech,
Cybertechnology et Le cata-
logue du somourai des rues ?
Voità qui fera moins lourd dans

mon sac de jeux lorsque j'em-
mène mon matos de Shadowrun.
Le bououin est  d iv isé en 6
grandes part ies, traitées en
orofondeur. Tout d'abord, [a

Le deuxième chapitre porte sur
la cybermancie qui, pour moi et
à part pour [e fun, ne prêsente
pas gnnd intérêt au niveau des
règ[es. Incture un cyberzombie
dans un scénar io en tant
qu'ennemi des joueurs provo-
quera sûrement une héca-
tombe, mais je suis sûr que
certains MJ irontjusqu'à auto-
riser les joueurs à en incarner.
Gros bitls, voi[à votre section.
Sui t  la descr iot ion de [a
biotechnotogie et de ses effuts.
Cest-à-dire qu'ici, en plus de
votre bras cyber, vous pourrez
vous greffer des g[andes sous
les aissetles si bien que si vous
battez un peu des ailes vous
dégagerez des phéromones qui
feront tomber toutes les nanas
qui  vous entourent.  Vous
pourrez aussi vous faire greffer
que[ques neurones bienvenus
pour une poignée de nuyens
supp[émentaires...

Pour les vieux routards qui
auraient déjà toutes les autres
extensions, voici [a rubrique qui
vaut thchat : la Nanotechnologie.
Depuis que ITA Deus a bouteversé
[e monde avec ses prototypæ d'in-
terconnexion parfaite entre
[homme et la machine. les choses
ont bien êvo[ué. Vous aurez donc
un Detit résumé de [a situation
actuetle pour les corpos ainsi
que [a descript ion du nano-
matériel. Le reste du supplê-
ment traite de [a chimie ainsi
que des dégâts et des soins
qu'on peut y apporter. Cette
extension est donc d'un très
bon cru et, si e[[e ne révolu-
t ionne pas [e jeu, soutage au
moins [e MJ de
quetques grammes
[orsqu' i I  transporte
[ ' intégrati té de sa
gamme avec lui.

Philippe Lecomte

partie Cybertech-
nologie qui vous
permettra de
faire ressembter
vos persos à
Robocop, voire
même Terminator !
Ici, brty pæq æil.
cyber capable de
voir dans ['infra-
rouge, cyberdecks
crâniens et autres
joyeusetés à vous
greffer sur et sous
la peau. Une partie
intéressante de ce
chapitre concerne
les intervenants
majeurs corpora-
t istes dans ce
domaine : Yama-
tetsu. Renraku.. .

it\iains : Pierre et Acier

Note: ****)t

Voi[à un bien beau supptément
sur nos amis barbus, courts sur
Dattes et  bedonnants. . .  Le
premier chapitre concerne [his-
torique de [a race naine : 7000
ans résumés en quetques pages
où [on apprend les raisons des
vieitles rancceurs naines contre
les elfes et les peaux vertes. Cet
historique est une compitation de
mini histoires très agéabtes à lire
qui nous plonge dans [e canctère
à la fois attachant et initant de la
nce naine. Le second chaoitre

aborde [a société naine et son
comDortement dans [a vie de
tous lesjours. Vous saurez enfin
si les femmes naines ont de [a
barbe et du poil aux pattes !
Vous apprendrez aussi pour-
quoi certains nains se teignent
les cheveux en orange et
vivent à fécart de [a société

décrit les citadelles naines du
bout du monde, des
montagnes noires et de
[a Norsca. Chacune a ses
part icutar i tês et  des
mceurs qui  [u i  sont
propres. Vous pourrez
aussi trouver ici un peu
d' informat ion sur les
nains qui vivent dans les
vi t [es humaines.0n
aborde ensuite ta tech-
nologie naine dans
toute sa sptendeur. Les
nains sont des maîtres
forgerons dotés d 'un
talent of fer t  par [es
dieux. Leurs construc-
tions sont plus impres-

sionnantes les unes que les
autres; balton dirigeabLe, hél.i-
coptère, [ance-feu et même
des sous-marins. 0n sait  que
les nains ne sont pas férus de
magie et  qu' i ls  préfèrent
laisser cette matière aux etfes
efféminés. Pourtant. certains
d'entre eux ont étabti  une

puissance dans les outi ts et
armes ou' i ls réal isent :  c 'est
ce qu'on appel te [a magie
runique. Cette magie est pour
eux un don des dieux ou' i ls
vénèrent.  Vous aurez donc
droit à un chapitre sur [a magie
runique et  un autre sur les
dieux nains. Suivront les habi-
tuets orof i ts de carr ière si
chers aux supptéments de
Worhammer. Nains : Pierre et
Acier est un très bon supplé-
ment,  agréabte à [ i re et
instruct i f .  I [  y a largement
de quoi  comp[éter vos
connaissances sur les nains et
[eurs coutumes,..

Philippe Leconte

pour y chercher [a _ te[ [e maîtr ise du
mort ta ptus i lAnG[nlgfs gt métat qu'its arri-
glorieuse possibLe. inVentifs vent à insérer une
Le chapitre suivant certaine forme de
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lésrrs revierrt
Après [a grosse gâterie pour
démons qu'était Fire & Ice, ce
sont les anges (de préférence
des p'tits nouveaux, [e duvet
encore humide, ['cei[ extatique
et [a gâchette prompte) qui
sont à l 'honneur dans cette
nouvelte campagne INS/MV.
C'est propre, c'est dense, c'est
bien. Tout d 'abord,  oour ne
rien vous cacher, on part sur
une trame assez convenue.
quoique comptexe : i [  y a un
grand complot, et les joueurs
sont jetés en ptein mit ieu
sans trop savoir  ce qui  les
attend. Moins courant:  [e
complot en question part un
peu en free sty/e, car ses insti-
gateurs fie ne parlerai même
pas sous [a tor ture,  mais
Georges est dans [e coup, et ça
sent les crânes rasés et les bras
tendus) ont tous [eur peti te
idée, et se tirent un peu dans
les pattes. Résultat, les sept
scénarios de [a campagne sont

très indépendants, et peuvent
se jouer en parat lè le :  les
auteurs ont d 'a i l teurs eu [a
bonne idée de fournir  en
annexe un exemple de déroule-
ment de [a campagne, pour les
ceusses qu'auraient du maI avec
[e truc rose et mou ou'its ont
entre les oreilles.
Maintenant, les questions tndi-
tionneltes qu'on est en droit de
se poser : où quT[ est, [e gadget,
et sur qui qu'on tape, chef ? Le
cadeau Bonux, d 'abord:  un
système de point appelé [a TRIC
permet de mesurer [a pression
et de déc[encher certains
événements cruciaux, dans une
campagne qui  peut s 'avérer

tants anti-avortements, des
membres du KKK, Lénine, [a
maison de Mickey à Tokyo, et
bien d'autres encore. Le tout
est caviardé de peti ts topos
bien utites : un article sur [e
KKK, la "véri té" (sauce MV,
mais je suis sûr que c'est vrai)
sur les Mormons et  sur les
tribus perdues d'Israë[... Ques-
tion défauts : on peut regretter
l'absence de petites nouveltes
d'atmosphère, et ça manque de
pingouins cybernétiques, mais
ça fai t  quand même deux
bonnes grosses campagnes qui
sortent presque coup sur coup,
et on va pas chipoter.

Sandy Julien
exptosive, car elte
menace carrément
[e Grand Jeu.. .
Côté méchants
(entendre : "obles
sur Lesquelles se
défoule/'), on va
se farcir des mit i-
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Sentez-vous ce souffle barbare
oui vous ébouriffe les cheveux ?
Cest Conan oui revient ! fonan
Ihe RPG est [a troisième adapta-
t ion Iudique du
héros de Robert

E. Howard, après celui de TSR,
qui avait été suivi quetques
années plus tard
d'un supp[ément
6URP5, d'aitleurs
traduit en fran-
çais par Siroz.
Compatibte d20
car pubt ié sous 0pen Game

License, Conon réussit
le pari de cotter au plus
près de t 'espr i t  des

nouvetles de Robert E.
Howard, ce qui n'a[-

lait pas forcêment
de soi  au

départ. Car [e
med-fan façon
D&D n'est pas,
loin s'en faut,
La sword and
sorcery chère
à [ 'écr ivain

texa n
Certaines modi-
fications s'im-
posaient donc,
tel [ 'abandon

des alignements au profit d'un
système de codes d'honneur et

d'attégeances, [e déve-
loppement du multiclas-
sage, ou encore [a
modif icat ion de [a
gestion du butin, bien
moins important aux

yeux des Hyboriens que ne peut
têtre leur réputation.

Conan, qui  prêsente une
descr iot ion minut ieuse des
différents royaumes de [ 'Ère
Hybor ienne (géographie,
histoire, religions, bestiaire),
offre [a possibitité d'incarner
des personnages appartenant à
la quasi-totalité des peuples qui
tes composent. Lejeu bénéficie
en outre d'une orêsentation
soignée, quadrichromie à toutes
tes pages et iltustrations agréa-
b[es, dont une bonne part ie
réatisées dans un style douce-

ment rétro très
en phase avec
[ 'univers
graphique des
pulps. Reste que
les règles
permettent aux
joueurs de prati-
quer [a sorcet-
lerie, un part i
pris qui contredit
les fondamen-
taux de [a sword
ond sorcery, mois
0uvre,  corrup-
tion et folie ob[i-
gent,  certains
horizons de jeu
intéressants. Au
fina[, voici donc
un produit très
com plet
manque seu[e-
ment un scénario
dlntroduction - pour lequel
j'espère ardemment un suivi
régulier.

Johan Scipion

lo-99
Dernier né des supptéments
rêservés aujeu de rôte f.0.P.5.,
1G99 se révète être une excel
lente surprise. Convenant tout
aussi bien aux joueurs (dans sa
première part ie)  qu'aux
meneurs dejeu, it permet de se
plonger totalement dans [a
peau d'un flic, un vrai.
Tout y est dêtailté : techniques
d'investigation, criminalistique,
système pénal et balistique. Un
historioue très intéressant de la
criminologie et des
armes à feu aux
États-Unis v ient
comptéter ce guide
du f l ic  parfai t  et
introduire un contexte réaliste.
Pour ne pas oublier lesjoueurs,

de nouveaux stages (certains
issus de Ground Zero), ainsi que
de nouvelles capacités, agré-
mentent [e tout. Quant au MJ à
l'esprit sadique, iI apprêcien [a
partie consacrée aux différents
types de munitions.

Bien sûr, quelques 10-18 bien
sympathiques viennent

pimenter [a vie des
cops tout en posant
les bases d'êvéne-
ments futurs, Deux
scénarii permettront

même de oourrir [a vie des PJ
en les envoyant en dehors de

1.4. ,  tout
d 'abord dans
une pet i te
vi [ [e pas si
tranquitte que
ça et, ensuite,
à Las Vegas.
Voi l .à qui
promet
quetques
bonnes
part ies,

surtout [orsque les cops iront.
enquêter pendant [eurs
congés avec femmes et
enfants.  enf in s ' i ls  sont
mariés...  ou [e sont encore.

En effet, comme [e démontre
de manière si imolacab[e [a
première part ie de 10-99,
dans taquette un simpte flic se
confie, nul n'est infai[ [ ible.
Mais, heureusement, [e S.A.D.
veit le au grain. La dernière
part ie vous p[onge donc au
sein de [a tant  redoutêe
pot ice des pot ices,  le
cauchemar de tout pol icier,
même te plus honnête. Enfin,
quetques règles optionnetles
et un tooo sur les PNJ vien-
nent conclure ce supplément.
Au finat, 10-99 s'avère parti-
culièrement utile et très agré-
able à [ire. En fait, mon seul
regret est qu' i [  ne soit  pas
sorti ptus tôt. Mais comme dit
[e proverbe, "plus c'est long,
plus c'est bon". Et [à, c'est du
tout bon.

Fab.
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Après trois journées durant
lesque[es [e peupte de Paris se
soutève et verse son sang sur [e
pavé et les barricades, [e roi
Chartes X abdique. Son cousin, [e
duc d'0rtéans, Louis-Phi[ippe.
devient roi des Français. Mais
cette accalmie politique ne dure
que dix-huit ans.
En février 1848, [e peuple couvre
à nouveau de barricades les
étroites rues de Paris. Louis-
Phit ippe est ators contraint
d'abdiquer à son tour. Matheu-
reusement, tes troubles repren-
nent dès [e mois de juin, alon
oue fon annonce fenrôlement
forcé des ouvriers céHbataires
dans larmée. Les insurgés ont
gain de cause, Louis-Napotéon
devient député de Paris, puis
président de [a République.
Trois ans ptus tard i[ organise
un coup d'État puis devient, en
1852, Napoléon II I .  Mais, à
nouveau, ce règne ne dure que
dix-huit ans, car les Prussiens
se font fort de renverser cet
Emoereur vieitlissant.
Paris est ators assiégée durant
quatre mois. contraignant ses
habitants à se nounir de nts,
chiens, chats et autres animaux
en provenance du jardin zooto-
gique. Puis êclate la Commune,
après laquette [e peuple de Paris
vaincu vern sa ville dépoui[ée de

son statut de capitate, au profit
de Versai[[es. Mais [a première
victime de ces affrontements fut
[e patr imoine histor ique et
cutturel de [a vitte, dont une
bonne partie s'envota en fumée.
Heureusement, [a vi[[e lumière
allait renaître de ses cendret mais
ceci est une autre histoire.. .

De 1817 à 1856, ta population de
|.a vi[[e de Paris est passée de
700.000 habitants à otus d'un
mi[[ion. En 1866, ce sont pas
moins de 1.800.000 personnes
qui peuptent [a capitale et sa
proche ban[ieue.
Les métiers de [a mêcanique,
de [a métallurgie, du textite,
de [ 'at imentat ion et  de [a
chimie at t i rent  de ptus en
plus d'ouvriers, à [a recherche
d'un travai I  of fer t  oar [e
mirac[e de [a révolut ion
industrie[[e, que ['apparition

Gditiûs Hevas)

des machines à vapeur a
[argement dynamisée.
Bien entendu, ce brusque accrois-
sement de [a poputation allait
inexorabtement mener à une
transformation nécessaire de
Paris, un réaménagement dont les
tnvaux allaient s'avérer bien plus
gigantesques que quiconque aie
pu lImaginer. l-a vi[e allait tout
simptement se métamorphoser.

Le Pâris du début 19" est connu
pour ses rues êtroites et peu sûrcs.
dont la ptupart ne sont que de
véritabtes bourbiers. issus des
nluies et déchets déversés à
même [e Davé. |-a conshr:ction de
kilomètes de ûottoirs, dù 1821,
amétiore quetque peu les choses.
Mais c'est maintenant par temps
chaud que les rues se tnnsfor-
ment à nouveau en véritabte
épreuve. En effet, bien que [e
Drocédé de revêtement de

Macadam soit utilisé à partir de
1849, i[ n'empêche pas l'accumu-
lation de poussièrg qui envahit
bien rapidement les yeux et La
gorge, créant une nouvelle forme
de potlution.
Les égouts doivent également
être entièrement réaménagês,
afin de pouvoir évacuer les
énormes quantités d'eau mises à
[a disoosition des utitisateurs.
grâce aux nouveaux dispositifs
d'anivée d'eau.
En fait, Paris était-elte bien diffê
rente de [a vitle puante dêcrite par
les contemoonins de Louis XIV ?

En pleine période de troubles, Paris se trans-
forme afin de devenir Ia capitale que nous

connaissons. Véritable transition, ce De
siècle méconnu, Placé entre Ia Révolution
française et la Grande C*qyq marq ue Ia
naissance d'une uille nouvelle. L'heure
est à I'évolution da meurs, à la tech-
nolo&ie, aux scimces et à I'intérêt porté
Par tout un chacun aux Prémices de
I'occultisme moderne. Entre I'exil de

I?mpereur Napoléon f et les rauages de
la Communq Paris connaît son heure Ia

plus fastueuse .. et Ia plus sombre.
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En 1853. Napoléon I I I
demande au Baron Haussmann,
alors préfet de ta Seine, de
transformer Paris. Sans doute
exaspéré par la technique d'in-
surrection dévetoppée par [e
peup[e par is ien -  v isant à
bloouer [accès des rues étroites
par des barricades -, it dêcide
d'élargir les rues et de tracer
des avenues et boutevards.
Éventrant tittêraLement [a capi-
tate. Haussmann fait abattre de
nombreux immeubles et cons-
truire des voies immenses

En 1862, [a première piene de
l '0pêra Garnier est  posée,
mais celui-ci ne sera inaugurê
qu'en 1875.
Les grands magasins font [eur
apparition avec le Bon Marché
(1852), te Bazar Napo[éon -
futur BHV (1855) ou encore [e
Printemps (1865).

En 1828 apparaissent [es
premières l ignes d'0mnibus,
sortes de ditigences tirées par
trois chevaux et  pouvant
transporter une vingtaine de

à brosser les habib
du passant qui,
après un trajet
des plus satis-
sants, doit être
en mesure de
faire bonne
figure chez ses
amis de la bonne
société.
Ces petits métiers
sont d 'a i t leurs
lêgion, comme("ange
gordien" qui raccom-
pagne llhomme trop saoût
jusque chez lui ou encore [e
" bagotief' , qui se fera un plaisir

tnversant [a vi[e en tous sens.
Son ceuvre [a nlus monumen-
tate étant sans nu[ doute [amê-
nagement de ta pLace de fÉtoite
entounnt [Arc de Triomphe.
Dès [ors, [e progrès gagne le pavé
parisien. Vespasiennes et chalets
de nécessité oermettent de
soulager un besoin pressanÇ les
colonnes Morris informent les
passants des spectactes, des
kiosques permettent d'acheter [e
journal et les nombreux bancs
publics autorisent les gens à s'ac-
corder une hatte du côté des
nouveaux parcs.  En outre,
[ 'Empereur n 'hési te pas à
engtoutir  des sommes consi-
dérables afin d'aménager les
bois de Vincennes et  de
Boutogne et  de nombreux
ponts sont construi ts pour
faci l i ter la traversée de [a
Seine.
De 1854 à 1862. Baltard crée
tes entrepôts de ta VitLette, qui
abriteront les abattoirs, ainsi
que les pavi[[ons des Ha[[es qui
serviront de marché.

passagers. Ces omnibus s'avè-
rent rapidement moins onéreux
que les fiacres et ne tardent pas
à créer des émutes. Qu'e[[es se
nomment les Dames Blanches,
les Favorites ou encore les Diti-
gentes, les diffêrentes compa-
gnies ne cessent de voir [ejour,
offrant à Paris pas moins de
cinq cents voitures et cinq
lignes en 1859.
En 1855, [e tramway tirê par
des chevaux frit éga[ement son
apparition, augmentant ainsi
les seMces de tnnsports tenes-
tres, ptus confortabtes que [e
curieux ancêtrc de la bicyctette :
le vétocipede.
De 1860 à 1870 [a crêation du
chemin de fer de oetite ceinture
offre un complément indispen-
sable à tout voyageur urbain. Le
transport fluvial n'est pas en
reste, avec [ 'apparit ion des
omnibus à hélice dès 1862.

Parmi les mêtiers embtêma-
tiques du Paris de 1830 figu-
rent en premier l ieu les
a[[umeurs. chargés dâctionner
les systèmes d'éc[airage au
gaz, véritable gage de moder-
nité et. surtout, de sécurité.
Le fameux "décrotteuf' fait
encore parler de lui. en atten-
dant les grands aménagements
de voies. Ce dernier est prompt

de porter les bagages et trouver
un fiacre [ibre oour son ctient.
D'autres métiers sont plus
communs comme [e démonstra-
teur,  [e porteur d 'eau,
l"'Hercule de boulevard", le
crieur de journaux ou encore [a
porteuse de pain, la laitière. [a
balayeuse ou [a cotteuse d'affi-
ches (professions principate-
ment féminines).
Mais parmi les mêtiers les plus
hiénrchisés figure [e chiffon-

nier, Au plus bas de ['êche[te
frgure Le " pi q ueur' qui pa rcourt
les rues afin de dénicher tout
ce qui est revendabte. Ensuite
vent le "placief' qui travailte
pour ainsi dire à domicite, avec
la complicité des concierges.
Enfin, [e "chineu{ fait la pLuie
et le beau temps, fixe les cours
du bout de vene et de chiffon,
rachète et revend. Une sorte
d'aristocrate sur un tas d'im-
mondices.

I PV et H (Hervas)

I Eorly Erotic Photogruphy (TASCHEN)
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i I Ploto de Roger Viollet -.
Gulde des plaisirc mondains

'. et des ploîsîrs secreF
Les Parisiens ont des Pdsse-temPs.
Des sujets peuvent ks passionner
au boint  que cei ta ins en
peident la'raison. Des bals

giquet de la fin de fatchimie à
I'apparition- du sp iritisme, les
ociltPdtions et èentres d'in-
térêt ne manquent pas, pour
Pe_u que l 'on-ait un peu de

I èultuie ou d'argent. Ui siècle
| étrdnge, duran{lequel même

VictorHugo aurait tâté de la t
numérologie, tout en cherchant

à interprétèr ses songes.

Le Parisien aime à oasser ses
soirées dans [es nombreux bals
publics, que ce soit [e Tivoli du
Louvre, [e bal Pndo de tlte de la
Cité et tes trois bals de [a rue de la
Chaussée-dAntin, c'est [e tout
hris qui danse. Le bal costumê
est également à la mode chez les
gens de la bonne sociêté.
Pour les autres, désirant avoir
des sensat ions fortes.  [es
cirques proposent des numéros
étonnants durant lesouels des
équi[ibristes trompent chaque
soir [a mort.
Les gens plus fortunés vont à
t'Opén ou à la Comédie Fnnçaise,
mais [e théâtre de Palais Royal et
ses pièces ptus légères se forge

De nombreux étnngen viennent
profiter des fastes de [a capitate
frangise (surtout lors de ['o<posi-
tion univene[e de 1867). llhôtet-
lerie est d'une sualité si médiocre
qu'ils n'hésitent pas à louer des
appartements dans les quartiers
animés de [a vilte.
Les gens aimant flâner devant les
échoppes profi tent des
" passa get' paisens. Ces galeries
couvertes de venières Dermettent
de profiter des boutiques de luxe
et des cafês célèbres, même par
temps de ptuie. Les étnngers y
viennent en nombre, afin d'em-
porter avec eux les souvenirs les
plus chers et les ptus originaux
dans ces bazan, où se côtoient
les commerces les ptus étnnges.
furmant ['un des ptus importants
pôles dhttnction mondains.

dité et de contagion. I[ découvre
ensuite la cause de nombreuses
maladies inftctieuses et inverTte
les vaccins contre [e cholém. [e
charbon, [e rouget du porc et

prêsenter [eun machines révolu-
tionnaires dont la toute nouvefte
machine à coudre Singer.
La seconde exposi t ion,  en
1867, attire [es représentants

è
ù
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0n y réserve une ptace d'hon-
neur à [a photographie et les
gens peuvent admirer

La première o<position
universe[e françaiæ æ
déroule en 1855 à
hris. 0n construit pour
loccasion [e Pabis de
[Industrie, immense
bâtiment constitué de
verre et de méta[,
faisant [a part belte
aux vingt-quatre mi[[e
exposants venus

Mais iI faut attendre liexoosi-
tion universelle de 1878 oour
que [e monde découvre les
invent ions tes ptus prest i -
gieuses du siècte dernier : [e
téléphone, le réfrigérateur, [a
machine à écrire ou [e ohono-
grapne.

une sotide réputation, tout enfin, la nge. Pasteurestdoncà de trente pays dif férents,
comme l '0péra-Comique. Les labasedetlmmunologie. ainsi que de nombreux
restaurants sont à [a mode et Ptus tard, les découvertes de princes et hauts dignitaires.
Balzac en Ëit thpol.ogie. Le Café
de Paris et [e Rocher de Gncate
(rue Montorgueil) sont les deux

Les découvertes de Pasteur vont
rêvolut ionner [a médecine
modeme. Tout d'abord physicien

Piene et Marie Curie amorcent [e
vinge vers ta médecine du 20"
siècte.

meiteures adresses. 0n y reçoit et chimiste, i[ se toume vers la l'ênorme et terrifiant canon
sesamisetlesdiscussionsyvont biologie pour résoudre de façon prussien qui ravagera Paris
bontnin. scientifiquelesprobtèmesd'héré- quetques années ptus tard.

I PV et H (Hervas)
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Ators oue [a science réfute [e
pr incipe même du magné-
t isme, Franz Anton Mesmer
propose en 1766 une thèse
seton [aquetle [es p[anètes
ont une inf luence sur [e corps
et [e système nerveux. I[ met
ensuite en évidence [ 'exis-
tence d'un "fluide subtil" qui
devient le "mognét isne
animal". Celui qui possède ce
magnêt isme est  capable de
restaurer [ 'harmonie de son
patient, ou de [e faire entrer
dans un êtat  appeté
" so m n a m b u Ii s m e a rtifi ci el"
durant [eque[ [e sujet  est
caoable d 'une Lucidi té
insoupçonnée. Cet ancêtre de
l'hypnose permet de recourir
à une nouve[[e forme de
mêdecine. qui présage de [a
psychothérapie.
Ptus étonnant, des gens ainsi
" magnétisés" étabtissent des
contacts avec [e monde soiri-
tueI et communiquent avec des
esprits défunts grâce à [hyper
sensibilitê que leur octroie leur
état d'hypnose.

Le mouvement spirite prend
de l 'ampleur en France dès
1857, [orsque Hippotyte-Léon
Dênizard Rivai I  oubl ie son
Livre des Espnft sous [e nom
dî[ [an Kardec. En 1858, i t
crêe la Revue Spin'te et fonde
ta Société Parisienne d'Études
Soirites. Kardec est dès [ors

ITù

considéré comme [e prophète
du spiritisme.
Ihomme, persuadé d'avoir été
druide dans une existence
antérieure, converse avec les
esprits, dont les révélations
nourr issent son æuvre.  I I
accorde une otace fondamen-
tale à [a réincarnation dans [e
cycte de [ 'évotut ion spir i -
tuelle de t'âme et exoose [e
rô[e du pér ispr i t ,  corps
psychique situé entre [âme et
[e corps physique, permettant
aux êtres désincarnés de se
manifester.
Dès [ors, des chartatans n'hési-
tent pas à exploiter [a crédulité
du publ ic [ors de séances
mémorabtes de tabtes tour-
nantes, preuve indiscutable de
[a présence d'un esprit. Mais i[
est  probabte que certains

mêdiums, ptus sérieux, font
appeI au magnét isme pour
entrer dans un état  Ieur
permettant de converser avec
des esprits, en admettant qulls
n'hypnotisent pas leur audi-
toire, afin de les rendre eux-
mêmes ptus réceptifs.

chimie ont été
discrédités par
les progrès de
[a chimie. Mais
la parution en
7847 de Lo
conservation
de l 'honme
puisée dans la science hermé-
fique, æuvre écrite par un ênig-
mat ique chevat ier  J.  de

Saint-Germain, relance t'in-
térêt  moribond portê à
cette science extraordi-
naire.
ELiphas Levi ,  avec son
Fables et synboles ovec Leur
explication (1862) ne fait
que renforcer l 'attention
portée à cet  art ,  décou-
vrant de nouveaux adeptes
de Nicotas Ftamel et de sa
pierre phi losophate.

Retancé par le Dictionnaire
des sciences occultes de Cotlin
de Plancy, pubLiê de 1846 à
7852 Qar [a bibl iothèque du
ctergé de t 'abbé Migne, [oc-
cul t isme fai t  un retour en
force sur [a scène oarisienne.
UÉgtise, d'abord associée à ce
projet, ne tarde pas à rompre
avec ces pratiques compro-
mettantes,  basées sur [es
tradi t ions poputaires ainsi
que les légendes et prat iques

des guérisseurs
et devins.
EI iphas Levi
reprend [e
ftambeau avec
son Dogme et
r i tuel  de la
haute mogie

(1856),  mêtant habi [ement
[es doctr ines secrètes des
Hébreux, Égyptiens et ChaL-
déens. Groupes néo-
temoliers et ordres associés à
la f ranc-maçonner ie ne
cessent de voir [e jour, dyna-
misés par que[ques i t lu-

mlnes.
Outre ta tardive Gotden

Dawn, l 'Hermet ic
Brotherhood of
Louxo.r a un impact
important dans
toute [ 'Europe.
Cette f raterni tê
tirerait ses origines
d'un ordre fondé
p[us de sjx mit lé-
naires auparavant,
sur une îte disparue :
[ 'At Iant ide.  Son

influence serait à ['ori-
gine de grands mouve-

ments in i t iat iques comme
celui de [a Rose-Croix.

I Alchinîe et l,lystîque

I Alchimie et Mystique (IASCHEN)

Les grands principes de [ 'a[-

(TAScHEN)
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Paris recèle de multi-
ples mystères dans
son ventre. Anciennes
carr ières,  cata-
comb.es, égouts, tout
un reseau souterrarn
s'étend sur des
centaines de hilomè-
tres, refuge de nomb-
reuJc, cr iminels et
autres contreban-
diers. D'autres lieux,
comme Ie cimetière du
Père-Lachaise,  sont
entourés d'une aura
d,e mystère propre à
aonner natssance auN
r,umeurs Ies plus
etrqnges.

des Innocents, situé à L'emplace-
ment des Hattes, contient tant de
coçs dans ses fosses communes
que son niveau dépasse cetui des
rues environnantes. l lodeur
devient te[[ement insuppor-
table que les riverains supptient
[e [ieutenant général de potice
d' intervenir.  Commence alors
un grand chant jer  v isant à
déterrer les restes de centaines
de milliers de personnes inhu-
mées dans plusieurs cimetières
de [a capitate.
Dunnt [a nuit, les squetettes sont
entassês, puis dêplacés afin d'être
jetés dans les carr ières de [a
ptaine Montsouris, au lieu-dit l:
Tombe Issoire. L'endroit  est
appelê " cotacombe", rêfêrence
aux carr ières romaines dans
lesqueltes se réfugiaient les Chré-
tiens. 0n parle de six millions de
corps ainsi déptacés, jetés de
façon désordonnée ou, au
contnire, anangés en murs d'os-
sements. Cette disposition fut
amétiorée au début du 19e,
regroupant certains restes,
ptaç:nt des indications quant à
leur cimetière d'origine et n'hé-
sitant pas à créer une sorte de
décorum mortuaire.
C'est  dans ces dédales que
certains aperçoivent te fantôme
de Montsouris, censé hanter les
dédales des carrières et cata-

combes. Ceux qui ont [e matheur
de croiser sa route sont certains
de mourir dans ['année, ou de
perdre un être cher.

Inauguré [e 21 mai 1804, [e cime.
tière du Père-Lachaise est aujour-
d'hui [a dernière demeure de otus
de six cent mi[[e corps. Mais [e
succès du cimetière de liEst ne fut
pas immêdiat.
S'étendant en 1804 sur un tenain
de dix-sept hectares (i[ en fait
plus de quannte maintenant), i[
devait accuei[[ir les sépultures des
Parisiens décédés, soit en conces-
sions perpétuettes, soit en fosses
communes. Mais les Parisiens
n'étaient pas intéressés, surtout
les ptus fortunés, qui considé-
raient, à juste titre, les quar-
tiers Est comme défavorisés.
De treize tombes en 1804, [e
nombre des "résidents"
atteint péniblement les huit
centJ en 1812.
Bénêfi ciant d'une étonnante
campagne de pubt ic i té,  Le
cimetière devient, en 1817, [a
nouve[e résidence des sépultures
d'Hétoise et Abêtard, La Fontaine
et Motière. Dès [ors, [e succès du
cimetière fut monumentaL cumu-
lant trente-trois mille tombes en
1830. I[ hut ensuite fagnndir à
de nombreuses repr ises,  [u i
octroyant [ ' importance qu' i I

possède à lheure actuelte, [e
colombarium et [e crématorium
datant de 1894.
En 7877, i[ est [e témoin privi-
tégié des affrontements entre
Communards et Versaittais, qui
voient mourir p[us d'un mitlier de
penonnes dans [e cimetière ou
aux atentours.

Sous [a direction des ingénieurs
Dupuis, puis Belgnnd, [e SeMce

des Eaux est chargé de ['aména-
gement des anciennes conduites
d?vacuation soutenaines, deve-
nues insuffisantes depuis que les
nouveaux dispositifs d'arrivée
d'eau ont été mis en place.
Le réseau totat, d'une centaine de
kitomètres en 1853, atteint plus
de cinq cents kilomètres en 1869.
Les nouvelles galeries courent
sous toute [a vitle, créant un
étrange Labyr inthe venant
s'ajouter aux carrières et cata-

combes.

lPvetH



femmes sont extraits de leur
dernier refuge et mutitês à [eur
tour. Ne trouvant pas te respon-
sabte, les gardiens décident de
monter un piège dans teque[
tombe un jeune sergent. Ce
dernier avoue ou' i [  [ui  était
arrivé d'ouvrir une dizaine de
cercuei[s dans une même soirée
et d'en mutiler tes cadavres,
arrachant [eurs entraittes et
réduisant [eurs chairs en
lambeaux. I[ est condamné à
un an de prison au bagne de
Bette-Ite. NuI ne sait ce qu'iI
devint à sa libération.

[ame de [a gui t tot ine qu' i I
appette de toutes ses forces
durant son existence de
débauchê et de meurtr ier. I [
meurt [e 9 janvier 1836 après
oue la lame de "la Veuve" a
interromnu un instant sa course
à mi-chemin. Se retournant, i[
lui fait face lorsqu'e[[e s'abat
sur lui et [ui ôte [a vie.

Lorsque [e corps de Napoléon
est raDatr ié aux Invat ides

a l4oquette d'une fontaine de t'Elephant pour Ia ploce de Ia Bastiile
Gravure du )OX siècle, colledion particulière-

Les travaux organisés au
19"afin de rêorganiser
Paris mettent au jour de
nombreuses découvertes.
D'anciens cimet ières
mérovingiens aux nêcro-
potes galto-romaines, [a
découverùe la plus impres-
sionnante est sans doute
cetle des arènes de Lutèce.
MaIheureusement,  [a
compagnie des omnibus
dêsinnt y bâtir son dépôt
au mépris du patrimoine
historique, une partie est entière-
ment détruite. Nu[ doute que
Bacchus, auque[ les arènes
êtaient dêdiées, n'aurait pas
apprécié. Et que dire de tous les
corps de ces gens, dont les
tombes milténaires ont étê orofa-
nées ?

Pierre François Lacenaire,
poète, voteur et assassin désire
[a mort durant toute sa vie.
Dêsirant se suicider mais refu-

sa nt  de
périr

par [e
poison, iI choisit ta

Naooléon décide de [édifica-
tion d'une colossate fontaine.
ayant [a forme d'un immense
é|.éphant, portant une tour sur
son dos. I[ est partiettement
achevé en 1813 et mesure Dtus
de quatorze mètres de haut
pour seize de [ong.
Après ta défuite de fEmpereur,
[a question se pose d'achever [e
bassin sur [eque[ [ 'animaI
repose. Mais [entement, les
flancs de ptâtre du pachyderme
s'effritent, ators qu'aucune déci-
sion n'est prise. Un gardien vit
dans fune des pattes de ['im-
mense animal, tout comme de
nombreux sans abri oui étisent
domicite dans [a carcasse.
Il est démoti en 1846, provo-
quant [e dêfertement de
dizaines de niilliers de nts, ses
derniers locataires, dans les rues
de Paris.

En 1845, [e Théâtre du Vaude-
vitte présente un étnnge artiste

qui entame une carrière inter-
nationale. Le nain Tom Pouce,
mesurant seulement soixante-
cinq cent imètres,  fa i t  un
triomohe dans Le Petit Poucet.
Cet Amêricain nommé en
réalité Charles S. Stntton, est
[ancé par Barnum et acquiert
une solide réputation en Angte-
terre avant de faire succès en
Fnnce où i[ parade très sêrieu-
sement en tenue de général
pour 200 fnncs par soirée (une
petite fortune à llêpoque).

Enûe 7847 et 1849. de
nombreuses sépultures
sont profanêes.
L'acte [e plus
terr ible est [a
profanat ion,
dans [e cime-
t ière d'Ivry.
du corps
d'une enfant
de sept ans,
dont on
arrache [e cceur.

Dès
1848, dans

le cimetière de
Montparnasse, les
cadavres de nombreuses

) Pv et H (Hervas)

depuis [ ' î te de
Sainte-Hé[ène,
son corps repose
dans un bien
étrange cercuei[.
Autour de sa
dépouitte se trou-
vent deux boîtes
d'argent.  [ 'une
contenant son
cæur et  [ 'autre
son estomac. Son
corps se t rouve
dans un cercueiI
de fer btanc, [ui-
même contenu
dans un cercueiI
en acajou, puis
deux cercueits de
plomb, un
d'ébène et ,
enf in,  un
sixième fait de
chêne.
C'est  beI et
bien une séput-

ture de pharaon
dans [aqueIte
repose IEmpereur
des Français.

f (1)



Le Paris du tg" s'avère
être une excellente
source d'inspiration
Dour Ie ieu de iôle. Bien'que l'éfoque victorien-
ne (vers r88ù soit
décrite à loisir dans de

ouvrapes. Paris serait-
elle - boudée, tout
comme [e milieu du
dix-huitième ?

Lejeu de rôte tvloléfces dresse un
portait passionnant de la Fnnce
du 19" siècte et i[ est dommage
que ce jeu ne soit ptus édité. I[
est{Jalement dommage que seuls
Londres et Le Caire aient eu les
honneurs d'un guide pour les
aficionados du Mythe de Cthul.hu.
Et que dire de la Fronce de Ludis
pour [e Monde des Ténèbres de
White Wo[f,  qui ignore tout
bonnement [a capitale, quitte à
décevoir [a plupart des gens en
ayant frit l'acquisition, les mains
fébrites ? (En réatité, un supptê
ment Pans êtait prévu mais n'a
jamais vu [ejour.)
Depuis, tout joueur est à [a
recherche du hris by Night consi-
déré comme [e Saint Graal et
qu'aucune version amateur déni-
chée sur Internet ne pourra
rempEcer.
Passage obl igé de nombreux
scénarii et supptéments (/lppel
de Cthulhu, Nephilim, Vampire,
tl a6f ces, H owkmoon, Sh adowrun,
etc.), la capitate ne semble pas
devoir mériter un supplêment à

son nom. Pourtant, n'a-t-
etle pas été [e centre
culturet, social et poli-
tique de la Fnnce duant
ptusieurs siècles ?

Les écri ts de Victor
Hugo et de Jules Verne
ont donné naissance à
un univers dans lequel

dênombre ptus les adaptations de
Notre-Dame de Paris. ['æuwe de
Jules Verne a été adaptée sous les
formes tes ptus divenes et, pour-
tant, aucun jeu de rôte n'a pu
o<ploiter pteinement ce cadre à ta
richesse êpoustouflante.
Le Paris de 1860, en pleine révo-
lut ion industr ie[te, rêve de
l'avenir. Les inventions [es olus
incroyabtes commencent à voir [e

Que[ meitteur endroit  pour les
cuttes dédiés aux Grands
Anciens que cette capi ta[e
située au centre de [Europe
et dotée depuis peu d'un
système de chemin de fer [a
re[ iant  à de nombreuses
vi[ [es ? Sans compter que les
trésors rapportés d 'Égypte
lors des campagnes de Napo-
téon pourraient bien receler

et louant des appartements
dans les beaux quart iers.
Quel Nephitim pounait bien être
denière cette résurgence de llal
chimie ? Victor Hugo [ui-même ne
hisait-il pas partie de leun nngs,
tant ses connaissances sont
gnndes, tout comme ses'3ouy+
nn{' du hris mâliéval dêcrit dans
Notre-Dame de Paris ? Seute sa
présence sur [e devant de [a scène
poti t ique sembte attester du
contraire.
Les mages appetês Fls de fÉther
ne donnent-ils pas un petit coup
de main à fhumanité en accété-
nnt leurs découvertes en matière
de science et de technotogie ? De
toute hçon, ils ne pourraient pas
Ésister un instantaux étonnantes
exoositions universe[[es.
Que peut-il bien se passer dans
t'hôpitat Sainte-Anne, qui se fait
fort de guérir les cas de démence
les plus aigus grâce à de nouvelies
méthodes ? À queLtype de futie les
mêdecins peuvent- i ts être
confrontés ?
Les chantiers visant à donner un
nouveau visage à [a capitale nbnt-
i I  oas révei[té une ancienne
menace qui repose depuis des
mitténaires dans les entraitles
d'une quelconque néaopote ?
Tant de scénari i  di f férents
devraient sans nut doute titi[er [a
fibre du rôliste bi-cbssé meneur
de jeu qui sommeille en nous. I[
senit temps de [e réveiller.. .

Fabien Maftedu
Illustrotions : Bostien Laurent

jour, l'électricité est bientôt
maîtrisêe, [e voyage en ballon est
possibte, ptus personne ne mouna
du choléa et [e cinématognphe
se dévoile peu à peu, permettânt
à Métiès de donner vie aux rêves
les plls fous.
Parat[è[ement, [e spir i t isme
passionne les foutes et les
sciences occultes font un retour
en force, ouvrant tes espriti au
surnaturet.

queLques secrets concernant
Nyartathothep, [e Pharaon
Noir. Ce dernier aurait-il eu de
[ ' inftuence sur t 'Empereur en
person ne ?
QueI vampire sophist iqué,
amoureux des arts, n'aurait
pas aimé s'étab[ir dans cette
vi[ [e dont les nombreux bats
pubtics forment [e ptus parfait
des terrains de chasse ? De
toute façon, personne ne

I Paris Hïstoire d'une ville (Les Attas Hochette)
a (1) Atchives de Paris (Expodif) - Cottection privêe



I[ vous est possible d'utiliser [ibrement ['Ac-
tion! System sur vos sites ou aitteurs grâce à
['0pen Game License,,.

I ps rrtff,nfc

des Dieux
La première part ie de cet en quête de PNJ moratisateurs.
ouvrage vous permettra de Si les 0bun sont [a lumière, Les

Ukar sont définitive-
ment [ 'ombre. Ce
peup[e profondément
religieux, tour à tour
persécuté et persécu-

évoluée et raffinée, les Obun teur,saunvousfoumirloccasion
sauront ravir les meneurs dejeu de mi[[e aventures. Passé un

L'.ii."il " ,i:: Attention, ce
il;;.-Êt,.''n;;; supplémeît
curtivés domina't Cqiliâit de l'elfe !
une civ i [ isat ion

descriptif détail.l.é de llhis-
toire et des croyances de
chaque peupte,  vous
découvrirez de nouveaux
pouvoirs psi et autres
techniques de combat.
Je dois avouer que [a
claque ne fut pas immé-
diate,  je me méf ie
toujours un peu des ces
peuples de JdR définiti-
vement trop purs, trop

cuttivés, trop nffinés, trop
parbits. Ce supptément est
néanmoins une source
d'aventures sans pareiI tant
est gnnde la richesse histo-
rique et religieuse de ces
deux races. I I  ne [u i
manque qu'un scénario et iI
aunit été parfait.. . Merde,
i[ me ferait presque aimer
les elfes !

Geol

supplÉment pour Fadlng sun . édlté par Ublk so-E llcenr€ Hollstlc OÉign Inc.
9.1 Eaqes en francEis. 19.!15 €.

Pour commander : 10 € + 3,50€ de port à 4005, c/o Phitippe Mar{in, 36-42 rue de la Vltlette,
75019 Paris (www.oelldusphinx.com). Scénarios et aides de jeu sur [e site du Lab :
http://lâb00.free.fr.

Anthologle deJeux de rôle c|'urts É1lt-ée pdr Ulfll du Sphlnx
Ërn l'rar[:È]ls lO € OisÉ0rilLrle.

IGiL du Sphinx,  qui
s'était  signatê à [ 'at-
tent ion des rô[ istes 

-en pubI iant  Broin
Solad, remet Ie
couvert avec [e Lab,
une anthoLogie de
jeux de rôle en deux
vo[umes. Porté par Yno

et Wi[[y Favre, ce projet
ambit ieux rassembLe
sept jeux de rô[e
amateurs,  quatre
dans ce premier opus

et trois autres dans [e
suivant, à paraître en

avri l .  Au menu du Lab.01 : Les
13 retiques (Le nom de Lo rose
sauce gob),  Sales Mômes et
MarmaiLtes (Lit i  & Winker font
Ia guerre des boutons),
Dêdale (Terninator + Matix +
X-Men) et Sylvae (des Ents

gardiens d 'une forêt  à [a
Dunsany). Chaquejeu est prêt
à jouer,  c 'est-à-dire qu' i I
cont ient  règtes,  univers et
scénario d' introduction. Tout
simplement excel lent !

Johon Scipion



Brain\rryaste

Après Donjonia, ['enctave des
nostaIgiques des univers
médiévaux fantast iques,
voic i  [e deuxième supp[é-
ment Post Mortem dêtaillant
une enc[ave de L'Au-DeLà.
Brain\waste est [e domaine
réservé des netrunners,
cyborgs, mutants et autres

habitués des univers virtueLs
et cyberpunks. Ceux qui  ne
sont pas famit iers de ce genre
risquent de se perdre dans ce
cadre t rès mouvant à [a
géographie incertaine, aux
groupuscuLes muLt ip| 'es,  aux
concepts abstrai ts et  à [a
terminotogie spécif i  que. Posf

lvlortem n'est pas un jeu si
faci le qu' i I  en a [ 'a i r  et  la
masse d' informat ions que
devront ingurgiter les joueurs
ainsi que [e travaiI de prépa-
rat ion du meneur de jeu
devront être vraiment impor-
tants pour que tous soient à
L'aise dans cette enclave.
Si ['on y retrouve des idées et
des informat ions ut i tes,

Brai  n \waste sembLe moi ns
exp[oi table que [es autres
suppléments, surtout pour un
réfractaire à L'univers gtauque
et pessimiste du genre cyber-
punk comme moi,  d 'autant
que [e peti t  scénario est vrai-
ment [éger. Mais vu [e prix de
vente, i I  serait  dommage de
s'en priver.

Olivier Guillo

Supplérunt n"3 pcilr Post Mortem F{jité tEf Orinm
3? paqE m français 6,5O € BisrsriL:le-

SC00P ! La vérité sur le
Kiry Cest dans frst l,iorbr
etnulle partailleus



Erirnrn
Il était une fois un pigiste gui ne rendait pas à [heure...
(Conte d'origine obscure, dit du"rédodogre en chef')

Horizon est une gamme d'uni-
vers de jeu ut i [ isant [e
système d20 (avec ses
avantages et ses inconvé-
nients), ayant pour voca-
t ion de proposer de
nouvetles expériences
de jeux de rôtes. Si [e
principe est excellent,
i [  est  dommage que

[abord de thèmes originaux
ne s'accompagne pas d'une
structure plus novatrice
dans [e jeu lui-même.
Dans Gimm, les joueurs

I  sont des enfants qui
vont pénétrer dans [e

en quête d'un hypothétique retour
à [a maison. Ptusieurs archétypes
d'enfants (très américains) sont
proposés, ainsi que des taLents,
puis quetques lieux et les êtres
vivants que lbn peut croiser dans
ce monde merveitleux. Mais Cest
un peu court, on aurait préféré
davantage de place pour [univers,

otutôt oue les tnditionnels détaiLs
liés au système d20, et, surtout,
des scénarios (vous pourrez en
trouver un de 4 pages sur [e site
web de lléditeur). Le meneur de
jeu aun donc des prépantifu en
perspective. . . Intéressant tout de
même, mais pournit mieux hire.

0livier Guîllo

1 monde magique des
L contes de Grimm,

semé de dangers,

Jeu de rûle deo nÉrpssitdnt le PiaUErs Hildtrmk dE D&tr.
édité pdr Fantasg Fligtr GalEs, 64 pages s dngldis 15 € DisptrriblE

Vous vous souvenez de [a secrétaire qui change la couteur de ses
ongles toutes tes minutes, dans Totol Ræoll? Hé bien les ongtes
caméléons sont en tnin d'être fabriqués en Espagne.

Le jeu de rôtes grandeur
nature est autant diversif ié
que [e jeu sur table.  0n y
trouve aussi des bourrins qui
veutent surtout combattre des
monstres et  des joueurs
subti ts et bons comédiens, des
modes et des stytes seton les
régions ou [es pays. J 'ose

Ro I ep I a g i ng i.' l'.iil ili:f i:i:'ïi::
règtes sont t rès [ourdes, et

espérer que ce l ivre ne repré- ressembtent plutôt à du 'Jeu
sente pas ce qui se fait - de rôles sur table gran-
de mieux .u* Ét.tr-uni,  POUÎ deur nature". l 'unlvers
en matière de GN, car au bQgff ins se l imite à des peuptes
oremier couo d'æi[ on est et à des dieux...  Si fon
inter loqué par Les photos aux peut s ' instruire sur une
poses r idicu[es, aux costumes certaine façon de faire du GN,
amateurs et  aux répl iques i I  y a matgré tout peu de
d'armes comme on en voyait i I  choses à faire et beaucoup à

ne pas faire.  C'est  du GN
dépassé et  du passé, nu[[e-
ment accessib[e à un [arge
pu b [ic.
Maintenant, je dis cela. mais
i I  y en a quand même qui
jouent ainsi en France et dans
Les pays francophones, i ls sont
peut-être nombreux. Ce[a
pourra les intéresser, tous [es
goûts sont dans [a nature...

0livîer Guillo

Rpr | Êil rl{r rèqleE pDLlr univers dÊJÊLr rfE rôlE grandeur naturu nÉdiéwl-funtastique
r1(litÊ F.rr Living lmagination Inc elo pages r?r r .]nql-is ?5 € flislrrrnrl:rhl



Fiend Fnlin :

peu communes, cette nouvetle
mouture est du pain béni pour
tous Les MD qui veulent peupler
les plans extérieurs et les nécro-
potes bizanes où les joueurs ont
décidé d'envoyer leurs persos. Des
archétypes tels que demi-fée ou
demi-trotl permettent aussi aux
joueurs de succomber au

syndrome de [a nreté (celui qui à
Vampire vous hit interpréter [e
dernier membre d'une Lignée ridi-
cute plutôt qu'un perso normaL). À
ne pas louper, [e chapitre sur les
symbiotes et Les impLants m'a
donné envie de rel i re Rfts
AtLantis...

Cyil Pastesu

Bestiairc mznstrueux
Cest du Fiend Foûb originel que
viennent certains des monstres
Les plus réussis (ou mythiques) de
[univers de D&D. " L' ouvroge
sacré " a donc conservé son titre
américain, histoire que les trente-
naires revenus sur te tard à Donj
par Baldur's Gafe puissent

s'ébaubir devant les vitrines de
www.asmodee.com, [æiL humidg
la mémoire pantetante d'émotion
et la carte bteue en main. Princi-
pa[ement consacrée aux diabLes,
démons, créatures cthuthiennes
(pardon, pseudo-natureL[es),
morts-vivants et autres créatures

gest l€ genrc de monstes bizanes qdon pnnd une fuis le tout-
venant épuisé, le genrc qui njeunit penonng et qr/on arait anêté
parce que ça endait les ctients awugtes.. Faut r€connaître. Cest du
brutat !

Fftension pour DungeonE f. Ongrcrs. fuitÉe trdf Spellb@ks ZZ4 pagE En
fi-dncais. 35 € OisDonlble

Lorsque meurt  au cornbat un humain,  [a quant ' i tê que son
cæur aura pompée durant sa v ie équivaut au débi t  d 'un
f teuve durant deux ou trois m' inutes.

Le Complete Warior a comme
un goût de déjà-vu, et pour
cause, c'est une mise àjour du
supp[ément De chair et d'acier à
La sauce 3.5, augmentée de
quetques trucs pour ta ptupart
extraits de Dragon Magazine.
Au sommaire de cet ouvrage,
trois nouvelles ctasses (et une

seuLe digne d'intérêt, le hablade,
une sorte de guerriey'ensorce-
leur), une tripotée de classes de
prestige (qui perdent inuti[ement
de la place en donnant des exem-
ptes de perso), un détuge de dons
(Les dons tactiques feront Le plus
d'adeptes),  des sorts,  des
domaines, des lamiliers créatures

art i f ic iet [es,  une poignée
d'armes, des organisat ions,
diverses notes et des conseils sur
['art de La guerre. Bien que [e
Comptete Wanior ne tnite pas les
seuls guerriers et moines, [a
pitule est un peu dure à avaler
quand on possède déjà [e reste

de [a gamme. I[ n'y a certes ptus
de bogues, mais pas suffisam-
ment de rajouts à mon goût.
lachat cotlégial est donc préfé-
rabte,  à moins que vous ne
soyez un collectionneur blindé
de thunes.

Michoël Croitorîu



The l|iarnnnrl
Thrune
Esquissê dans I'Arcana Unear-
thed, ce nouveI univers oour
D&D s'aff iche enfin dans un
supptément à part  ent ière.
llexposê a beau être court, [a
part ie consacrée au back-
ground se révèle particutière-
ment dense. The Dianond
Throne se paye même [e luxe

précise noir sur b[anc que les
"regrettés" dramojh sont bel
et bien morts. Attas géogra-

de renouer avec le llorld of phique, factions, cosmologie,
Greyhawk en s'attardant sur mystères, ces 44 premières
les dif férentes céré-
monies,  fêtes et
coutumes Iocates.
L 'h istor ique se
démarque quant à lui

Ung fOUlg Plses recèl.ent énor-

de bonnes,i'u::" ii,::il;;
idées yoi,,'i, pàl*:,, ,y,t,

résolument de [a plupart de
ses concurrents puisqu' i I

traveL Lines, etc.),
même si e[[es nécessitent au
final pas mal de boulot de [a

part  du meneur.  IL est  en
revanche fort regrettabte que
les autres chapitres ne t ien-
nent pas [a comparaison. Les
cLasses de prest ige,  objets
magiques et  monstres
manquent en ef fet  crue[[e-
ment d 'or ig inaLi tê.  Monte
Cook aurai t  f ranchement
gagné à consacrer ces 96
pages au seul bockground !

MîchaëI Croiturtu

SupplÉment d?O pour ArEana Unear|:H, trltÉ trar Malhavæ Press
96 pages ar anglals. l8 € ill$ en trOR. tri+rf,rtbte HHHII

Pas de nouvetles de Warlords of the Accordlonds, l'univers tiré du jeu de cartes Warlord et de
la campagne de John Zinser [e boss dlEG, qui s'annonçait pourtant très ambitieux...

Je dois vous avouer me trouver
devant un dilemme nouveau pour
moi. Comprenez-moi bien, jusquâ
récemment j'êtais installé dans
une tanquilte routine :je recevais
un supplément d20 pouni, je me
manais à [e lire tranquittement
assis aux toilettes puis je disais
tout [e mal que j'en pensais. En

bref, une petite habitude tran-
quitte et rassunnte.
Je ne me sentais déjà ptus très
bien depuis la criti que d'Empire , et
voità qu'AEG remet cela avec
Gurids. Bien évidemment vous y
trouverez nombre de nouveaux
dons, classes de prestige et autres

trucs ptus ou moins inutites, mais
vous y trouverez aussi un paquet
de choses intéressantes : comment
organiser une guitde, les rebtions
qu'e[[e peut entretenir avec les
pouvoirs locaux et ses concur-
renG, comment recruter, etc.
Guilds esthit pourtous Lesjoueun

qui ont envie de passer [e pas et de
voir leurs personnages laisser une
marque dans Le monde qu' i [s
arpentent, ainsi que pour tous Les
MJ désireux de njouter un peu de
détaits et de finesses entre deux
monstres et trois tréson.

Geof

SL|pplénrÉnt porlr le sgstème dao. nrlitÉ fiar AEE
16I| pages En dnqlôis a5€ ûistlo|ilrlË



DVE: Heeport
Histoire de voiles noires r Thésée oubtie de hisser des voites blanches en renrenant de
Crète où il a vaincu [e minotaure, son père croit à sa mort et se jette dans ce qui
devient ators la mer Égée,

Après queIques vacances
amptement méritées, Freeport
revient à [a charge avec une
DOnne grosse campagne en
trois actes pour personnages
de niveau 6. Cette fois, nos
héros vont se [ancer à [a

recherche d'une î[e supposée
contenir  mou[ts t résors
magiques, avant de jouer les
sauveurs de [a cité portuaire
menacée par [e règtement de
compte entre deux puissances
extérieures. Black SaiLs over

Freeport est rég[é comme du
papier à musique. L 'act ion
gagne progressivement en
intensi té,  quant aux révé[a-
t ions,  eLLes conf i rment une
nouveLte fo is [a r ichesse de
L'univers déveLoppé par Green

Ronin. Son autre grand intérêt
est qu'etle peut soit se jouer à [a
suite de Démence à Freeport,
soit s'adapter à d'autres univers
de campagne (une î [e,  ça se
case partout, non ?).

Michoël Croiturtu

fdmpdqne paur lE sgstÈme deo dans le mondE de FEEF[rt
éditée par 6rten Ronln Publishing ?55 pages En Bnqlats 3e € OisponitrtËl

-,;.i*+-*i-fi i*,; Ë;#.rf

C. tlura ,tOrarra ,urtort .u^
joueurs n 'ayant pas une
grande connaissance des
règles de D&D puisqu'il. faut [e
voir  comme un guide du
joueur. I [  présente les ptus
importants aspects du jeu et
les décortique pour en extraire

I

[a substantifique moelle. Pour
les Lanceurs de sorts, une liste
de sorts à prendre dans La
plupart des cas est indiquée.
Les armes des guerriers sont
passées en revue pour trouver
Ia ptus adaptée à votre
personnage. Des tact iques de

groupes sont exp[ iquées et  peu ptus expér imentés ou
peuvent être adoptées par les souhai tant opt imiser [eur
personnages qui  les session dejeu peuventy
étudient.  Techniques . . i  r i .  Jr , t  t rouver au détour d 'une

. ;J 'u i l  lJ ' " j
oe survle ou parral te . ,  ; . . . .1 page queLques ln los
adaptation au terrain, :"rr j  i i :  crousti l lantes. Un maître
tout ceLa est exptiqué i" i ' iÊ ;  dujeu manquant d'expé-
mais r ien de bien r ience peut aussi  t rouver
extraordinaire. Eref Le guide dans [e [ ivre des informations
du routard du joueur /  person- qui [e concernent.
nage de D&D ! Les joueurs un Asgard

j  c l i f  r  i
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nf thg DfagOn 
La visite dans Le nord de Miva monstres et nemuranai. comme

I taura h[Lu plus de mi[[e ans au Agasha, trahison Hatoripoursepenchertouràtour de coutume, c'est fat las géogra-
ClanduDragonpour leverLevoi le d 'Agasha Tamori ,  sur Les terres de chacune des phiquequiserévèLeLeptusinté-
surlun desesplusgrandssecrels. avènementduSombre famit[es (et ordres ressant.J'aitoutpart icul ièrement
Maisnecroyezpasqueleclansoi t  Oracle du Feu, etc.  . , ; . , . .>, t1 d '  h o m m e s apprécié l idée d' introduire un
auboutdesespeinespourautant ; i ; ; i ; ; ; ; ; ; ; ;  

'ùi  
: ; 'â,-+..".-  

' ,"rrul 
o, "centredeformotion"oemas,s-

car,depuis[edépartdeTogashi et étabLi par ses -"#Fp]:/4" 'F clan, à tntsdelafamil leKitsuki,prétexte
laccessiond'Hi tomi auiansde prédécesseurs,  

I  i ;Àe;: : i lù l* .h ,  srand idéaLàquant i tédescénar ios
kami.Lesdésastresn'ontraitque i;ï;ri:il;:i 

;'\''{"fry&/A'.' 
,lniorta. patpitants.

se succéder : départ de fa fumille Drogon proîte de .l-'-u--^' l-;i1+'' '-- dons, ctasses, Michaël Croitoriu

Verdict de Michaël-sama après avoir vu Le dernier somouroi t
"Les combats sont bien." Hai I

5Lrpf rlénrEnt pour Rokugan dZO/L5R Édtté par AEG
96 pages en dnqldrs ?5 € Drsponrble

IndispensabLe supp[ément pour
Haven, Path oJ Raqe répond aux

défauts du Livre de base. Tout
au long des ses 130 pages,

vous découvr i rez une
description plus détaillée
de Haven, des ses habi-
tants les plus notables, du

sions de créat ions de persos.
Parfois un peu fouillis, souvent
un peu Léger,  ce supp[ément
Laisse tout de même son lecteur
sur sa fa im. Un chapi t re,  toute-
fois,  [e rend indispensabLe. En
lespace d'une dizaine de pages,
vous y apprendrez en effet [es-
sentiel de ce qu'il faut savoir sur
qui tire les ficeltes de La vie de [a
ci té ainsj  que [e comment et  le

pourquoi. Ces dix pages sont à
ettes seules une raison suff i-
santes d ' invest i r  dans ce
supplément pour des MJ un peu
bosseurs désireux de créer Leur
propre campagne. En bref, pas
de quoi se Lever [a nuit, mais un
supp[ément néanmoins essen-
t ie l  pour les amateurs de La
gamme.

Geof
PruJ | ,vLourr) ,  uu

.i nouveau matos, des préci-

5l rl r|] lr rr trrnt Fol rr Haven ri(: l i l  c [] ir buis Porter Jr. Design, InE
IZB pages trn .nlll.irq ÈO € I Jrsl-rf nrLrlrl



Pirates =
Ye OIde Eante RL,k:s & Piratps of the faribLpan

est présent (et basé sur un [a vie à [a f in du XVII" siècle
système simpte et rapide repo- et quelques détaiLs sur les
santsurfut i l isat iondu îtes et les qouver-
si peu utitisé d12), du AUDgryg . neurs locaux]
point de vue du back- espagnQlg I En brefunjeu à acheter
ground c'estloin a'etre 16 gi1fg Oifatg ,i vous disposez déjà
[e cas. Vous n'y trou- ' de bouquins d'histoire,
verez r ien d'autre que sinon al lez plutôtvoirdu côté de
queLques descript ions de Pavi l lon Noir.
PNJ, un résumé sommaire de Geol

Hrotes est a pioi un petit jeu
sympa. Dans les deux bouquins
oue sont Hrates : Ye )lde Game
Rutes et Hrates ofthe Caibbean,
vous trouverez toutes les règles
nécessaires pour maîtriser des
parties dans [univen patpitant de
[a pinterie. Deouis les escarmou-

ches, les assauts de forteresses, ta
construction des bateaux, ta
magie du nouveau monde, les
duels en passant par Le combat
maritime, [a gestion d'un équi-
page... Vous y trouverez tout...
0u presque.
En effet, si, techniquement, tout

JH de rôle édité odr New Olmensim Games
l.l{l et ffi pages en ônglais Web , M newdimensiongdmE com Oisponit}|e

N'oubliez pas : depuis Monkey Island, pour les duels
entre pirates, il est légal de remplacer les capacités
d'escrime par une ftopée d' insuttes I

. a È--. l. ::' ,r_"-3_.iË{( .i 1

Tout bon jeu de super-héros
doi t  avoir  sa mégatopote,
c 'est  une espèce de Ioi
immuab[e et  nécessaire.
Freedom City, ce[Le de l'exce[-
lent Mutonts & Masterminds,
vient donc s 'a jouter à [a
[ongue [ iste des Metropo[is,

:  j .  t :
;- )L t,*j,:

Gotham et autres. . .0n y
découvre [ 'h istor ique de
cette cité optimiste et haute
en couLeur,  avec ses l ieux
importants,  ses fact ions
humaines ou de super-héros.
Verdict :  un supptément ut iLe
et très (trop) bien détai l . [é,

mais qui manque d'originati té
à mon goût (même s' i [  y a
quetques bonnes idées,
comme [e " toon" gang, Les
fondations de [a vi[ [e et [a
gaterie de héros bien sympa).
Le meneur pourra à lo is i r
dévetopper des campagnes
dans cet environnement sans
jamais être pris au dépourvu,
mais c 'est  b ien tout.  Un

supptément
un peu mou
par rapport au
reste de Ia
gamme, mars
qui reste d'une
quat i té hono-
ra bte.



I1 paraît que les martiens sont verts depuis qu'un
commerçant a peint un singe en vert et prétendu qu'il
venait de [ars. Un cadeau au lecteur qui nous en dit plus !

Pendant médiéval d'Isles of the
Mighty, British lsles décrit [a
Grande-Bretagne et L' Ir lande
pour Dark Ages: Vompire et ses
trois jeux affitiés : Werewolf,
Mage et Inquisitor. Fatatement,
une certajne part ie du texte
vous passe donc un peu au-
dessus de La tête mais, après
tout, réutiLiser [e matos destiné

aux inquis i teurs pour '  t
foutre La pétoche aux j ,
magos n'a r ien d ' insur-
montable...  Pas de blabLa
dans cette gamme mais
des infos ut i tes : carte, i
ch rono[ogie, descript ion
historique et occulte des ILes,
et  beaucoup de personnages
pour peupler les chroniques, de

[égendes pour [es fa i re
démaner, un peu de vie quoti-
d ienne, un peu de gé0, des

textes "dons Ie personnage"
digestes. . .  Que demande [e
peupLe ? Des scénarios (vous
êtes têtus l )  ? Même si  une
mini-chronique concLut [e
bouquin, ceLui-ci reste avant
tout une boîte à out i ts
comp[ète, avec Laquette tout
Conteur peut bât i r  ses ILes
britanniques et les rendre inou-
btiabLes...

Cyrîl Pasteau

SuFFlE[Fnt F{] lr Wsrld of Darkness: Oark Ages r tijtt r , I li lr White Wolf

152 pagEs Èn Lr ir l l . rs 19 € lJr i ihn r ibl€r

Essayez [efaslrôock Highlander t te début du scénar avant
[a Chute et sans règtes, [a fin du scénar de nos jours et
avec les conséquences (ennemis, blessures...).

d'abord une mise au
point sur u situarion )anq, faqe
àe base Lorsque etrOdk'n' io l l
survient [Apoca[ypse,

Construitde manièresimitaireà Gaïa. Le premier présente une
Gehenna, Apocolypse propose ApocaLypse presque invisibte

pursque surtout
umbrate, [e deuxième
fait  appel aux mânes
de Shakespeare avec

puis quatre scénarios qui sont bonne grosse trahison à [a cté,
autant de versions de La grande [e troisième crée [a surprise en
bataiLLe fina[e des défenseurs de changeant ['opposant principaL

"RagnaroK'... !
Contrairement à
Vompire, Loup-Garou

des Garous et  Ie
quatrième sera [e ptus
joué puisque c 'est

i '* -tl
'"-*-J

joue beaucoup sur les émotions
cottectives (fraternité, loyauté,
amouç haine) qui font fétoffe
des héros et, moyennant une
utitisation soignée des PNJ et de

La Nation Garou,
Le Na rrateu r
devrait pouvoir
faire son peti t
ef fet .  Aux
joueurs ensuite

de bien manæuvrer durant les
batai[Les épiques, parce que ce
sont les dernières... Que les d10
soient avec vous I

Nîctopator

Sl,pplér€nt pcrrweEmlf : The Aptralgpse. edité Farvutrtte vvolf
EP4 pages e'rr arullais êi7 € DislaJlillle.



Uhoneurest humaine : " ln demièrc fas fovoîs récupéré du tuc rouge dons une 7

the Veil
Ayant publié Rumeun en anglais
sans pouvoir ensuite en assurer
[e suivi, Le 7è" Cercte remet
aujourd'hui La gamme améri-
caine de Kultsur les nits avec un
livre de base trois en un. Car
Bapnd the Vei L nssemble [e livre

bouteille de bière au gingembre pourvousécrire maîs (æt darcnu époiscomme
de Ia colle, llenoe touge conviendra læpùe ha ho." Jack [Éventreur,

du joueuç celui du maître et Le
Guide du Conjureur. Un beau
pockage, donc. De notre côté de
lAtlantique on attend [a tnduc-
t on du so u rcebook infernal P u rga-
tory (avriL), suivie de cetle de [a
campagne Black Madonna (luin).

Le 7"* Cercle travaitle également
sur Léviathan, premier segment de
Clavis Inferna, une campagne
fleuve en trois parties écrite par
des Espagnols. En projet égate-
ment,  un supptément sur [es
Eveittés et un autre sur Limbo,

ainsi  qu'une sér ie de pet i ts
ouvrages centrés sur un Archonte
et son Ange de La Mort associé.
Autant de projets pour Lesquels Le
7"* Cercle recherche activement
des auteurs. Avis aux amateurs...

Johan kipion

Jeu de rôle Édi[L'] pdr I r: 7ù* Cerle
3ll4 pages Ën anglais :l:l € tJisptrniLrlE

Arx Fatalis sorlsur conso[e après
avoir fait un joli carton sur PC.
Arx est un RPG qui nppelle non
sans nostalgie d'anciens jeux
comme Dungeon Master, au
concept simple mais efficace
" p orte- n o n stre-tréso /'. Il se
révèLe beaucoup moins linéaire
et plus arcade que (nights ofthe

)ld Republic. Malgré une intrigue
un peu convenue, Le héros amné-
sique recherche son identité dans
[e monde soutenain dAx. Ce qui
fait Le charme du jeu, Cest llim-
mersion qu'iL provoque. Rien de
bien nouveau dans les caactéris-
t iques du héros,  n i  dans [a
manière de gagner des XP, c'est

ptutôt dans Les "o côtd' quotidiens
de votre aventurier (a[[umer un
feu, apprendre à cuisiner, pêcher,
réparer ses armes, préparer des
potions) qui donnent ici une autre
dimension à vos quêtes. Les PNJ
possèdent une réelle profondeur
grâce à des diatogues dotés d'une
bonne dose d'humour. Pour [a

magie, c'est comme [a cuisine, il
vous faut combiner des runes qui
se présentent sous forme de
combos à mémoriser pour
inventer des sorts ptus puissants.
Le jeu sans être innovant est une
véritabte réussite.

Nothalie Brté
et Poscal Bernard

Jeu XEox dæloppé trar Arcdnp Studios pt e{:lité fËr DEamcdtctrer
Etl € DisDùnihrlE!



firÆIizatinn lll: Voici un site de référence, à mettre dans les favoris pour peu
que vous lisiez [angtais : http://www.civfanatics.com.Eonquests

Au secours Jérémie, its ont sorti
une nouveILe extension de
Civ3 ! Je vais devoir te renvoyer
Le jeu en otage pour éviter de
reperdre six mois de ma vie.
Conquests reprend Play The
World (pas besoin d'acquérir ce
dernier)  et  y ajoute sept
nouveltes civi[isations. Les neuf

" conquêtes", scénarios préparés
et modés, constituent cepen-
dant Le grand point fort de fex-
tension. Au programme, les
premières civitisations en Méso-
potamie,  des lut tes féroces
entre empires précolombiens
(on peut gagner des points de
cu[ture en sacr i f iant  des

ennemis capturés l ) ,  Ia
période japonaise Sengoku ou
encore Les conquêtes de
Napoléon. À chaque fois, c 'est
un plais i r  de découvr i r  [es
aménagements des règles et
de tenter de changer [ 'His-
to i re.  Le fonct ionnement
basique de Civ3 a aussi  été

revu pour notre plus grand
pIais i r  :  rééqui [ ibrage des
nat ions,  nouveautés (La
féodaLi té,  Le fascisme, des
merveittes, des spécial istes),
subti les a[térat ions ([ 'archer
peut bombarder) . . .  Bien
mieux que Pfhl !

Cyrtl "H an nibol" Pastea u

fJ(t[]nsrDn polr Clvlllzatlon lll =rr PC rlÉv8lurlFétr pËr l:irÈxis Et erlirÉe pdr Atari
Ëtr franccis 3(| € UiE[Lrnil]kl

5i rous n'awz pas peur de daænir aveugle à cause des effets de frifure sépia, te film
Awlon de Mamoru Oshii prÉsente un monde où h jeu en ligne a aussi tsiomphé,..

Infertinn
Dans [e monde du RPG, oHack
("dot-hacl() est une curiosité.
Son concept originalvous propose
d'incarner virtuetlement un joueur
de jeu de rôle en ligne massive-
ment mult i joueurs. Au début,
vous êtes un internaute fraîche-
ment inscrit sur Le serveur de Ihe

World, un oction-RPG en ligne très
popuLaire. Au cours de votre
première partie, un ami qui vous
accompagne est agressé par un
ennemi, suite à un bogue dans [e
jeu. En quittant La partie, vous
apprenez que votre ami est hospi-
talisé, dans [e comma. Vous serez

amené à enquêter sur [e Web, et
dans Ihe World, ou vous rencon-
trez parfois de drôles d'énergu-
mènes... llambiance du jeu est
agréable et appuyée par une
bande son cotorée, mais les
gnphismes sont médiocres et les
phases d'exp|.orat ion donnent
[a migraine, à cause du clrp-
ping et  du rendu f lou des

textures.  Ceci  étant,  [e jeu
reste vraiment prenant et a [e
mérite de proposer une aven-
ture origina[e, loin des cl ichés
des RPG ctassiques. En p[us,
c 'est  amusant de jouer "en
l igne" sur conso[e et  sans
modem I Au Japon, iLs en sont
déjà au 4 !

Aurêlien Gilly

Jeu Plagstatlcr 
" 

dâ/EbFÉ ptr Elandai et #ité pBr Atarl
VeEim eUrDDés rlE 6tl €. DtsmnibE



Bon, forcément, tout rôListe qui
se respecte réagit de manière
pavlovienne à [énoncé de ces
deux Lettres, de ce gimmick
ludiquement universe[ :  [e
D&D ! Sytvie Barc s'est appro-

priée en [e détournant ce graal
du jeu pour nommer sa dernière
mouture. Dindons & Dragons est

basé sur [e système du bonne-
teau, rebapt isé Bonn'Tro[1.
Chaque joueur/Irotl pioche un
type d'aventurier, ce sera son
gibier préféré ou GéPé. A chaque
tour, un Tro[L pioche autant de
cartes du talon qu'il y a de Troils,
et  prat ique Le Bonn' t ro l l ;  à
chacun après de récupérer à La

sui te [ 'une des cartes,  face
cachée évidemment.  Le jeu
devient ptus tactique grâce aux
effets des cartes récupérées :
effets qui s'app[iquent soit [e
même tour où [ 'on récupère
ladite carte (te Dngon permet de
voter une carte d'un adversaire
par exemp[e), soit [e tour suivant
(ta Voteuse permet de prendre
une carte avant les autres après

un Bonn'TroLL). À La f in de ta
pioche, on compte les points de
sa "brochette", tout en sachant
que les cartes d'aventuriers
conespondant à son GéPé vaLent
bien ptus que les autres. Les
superbes ittustrations de Didier
Guiserix donnent un cachet à ce
jeu qui, sans être une révétation,
vous fera passer un bon moment.

Herre-Alexondre Vigor

t : Jeu de cartes Édité par lâ Haute Rocfre- En FEnçdis I €. DisFonible-

Hqos DeT va être faduit
en...  breton ! Ce jeu,
comme R.oc dans des
conuré€s plus ensolel[ées,
engnnge les bénéfices de
la rlgueur aæc laquelle lt
met en âvant [a cutture
Égionate

,' ! _t4i "t -iLï:t lajr I Leg5ash i nlites r",/',{u,/.darwi n- c rrj ect,con.} |

Voici paraître [a troisième boîte
Micro-Mutonts, au programme :
que du bon heur pour Ies
amateurs, les nouvettes armées
sont originates et complémen-
tai res.
Les sashimites sont une armée
très mobite et très polyvatente.
Le fait de pouvoir déplacer un
serviteur après avoir déptacé

un samouraT permet des
assauts t rès v io[ents.  Le
Daymio, même s' iL ne sort pas
souvent au t irage de dés, est
redoutabLe; son pouvoir  de
faire déplacer n' importe quel
autre insecte permet de créer
de sacrées surpr ises.  Les
cosmoptantes sont une armée
ptus spéciat isée possédant de

nombreux marqueurs spéciaux
comme Les spores ou tes
[ichens. Le Lichen est un mixte
de [a f tamme et de La toi le
arachnide, parfait  pour gêne1
capturer ou détruire. Enfin, les
bases peuvent se déptacer Lors
d'un mouvement supplémen-
taire [orsqu'eltes sont abîmées,
ce qui permet de se débarrasser

des pions ennemis adjacents
ou tout simplement de fuir.
Des armées p[us s imples et
potyva[entes que [a boîte
précédente Ru ssoptè res/ A ra ch-
noides. Un rythme de paru-
t ion soutenu et  une quat i té
de gomeplay qui  ne se
dément pas.
Nothalie Brié et Poscol Bemard

i  ferr rlrr lrrrret Ddrraint ' ro jeLt .L. l ; j j i ] l ' . ' r . .Èo€1j i . : l ' ' r l ] i ] i i .@



À découvrir sur www.dorktower.com : les aven-
tures de Dn Blink: Superhero shrink, ou comment
un psy tente de soulager les souffrances mora-
les de Captain Omnipotent.

Miniafrrrec Hanrllrnnk
Derrière ce nom synonyme de
D&D lvl iniatures se cache un
ouvrage composi te dest iné
autant aux joueurs de D&D 3.5,
qu'à ceux du jeu de combat avec
figurines de WotC. Les premiers
se réjouiront de découvrir de
nouveaux dons, sorts, classes
bourrines (drogon samurai,
warmage), monstres et règtes de
conversion. Les seconds cher-

cheront Les ctarifications dissé-
minées dans Les règles d'escar-
mouche (identiques à celles de
(Entry Pock), avant de se jeter
sur Les 22 nouveaux scénarios,
Les règles de combat de masse
(qui sont une extrapolation de
[ 'escarmouche prétexte à
acheter encore pLus de f igu-
r ines) et de campagne. Aucun
des deux groupes ne

comprendra pourquoi payer si
cher pour un ouvrage dont [a
moitié des pages ne lui servira à
rien. De ptus, lesjoueurs de D&D
Mi ni atures regretteront rapide-
ment L 'absence d' index, qui
allonge d'autant les recherches
de pouvoirs non décrits sur les
cartes de référence des figurines
en cours de partie. Quant aux
adeptes des deux jeux,  i ts

s'étonneront que les règLes de
combat de masse ne s'intéres-
sent qu'aux batai[[es entre deux
armées de même taitle. Enfin,
que dire des floorplans repro-
duits en f in d'ouvrage, si  ce
n'est qu'un fichier PDF tétéchar-
geable sur [e site de WotC aurait
Libéré 20 pages ! Vous êtes donc
prévenus.

Michaël Croitorîu

SupplémEnt pour Dungeons t Dragons 3 5 et OËIt Miniatures,
éditÉ par Wlzards of tlre Coast. tg|e pages En dnqlais 3tl €. Disponible

lnspi directe pour Warhommer: Le Chevalier de
Piene Pevel (322 p.,15 €, Fleuve Noir) prend place dans un
Saint Empire déchiré par [a guerre de Trente Ans et les
sociétés secrètes...

Ça va charger sec I Une armée
composée à plus de [a moit ié
de régiments de cavaterie est
vraiment impressionnante à
voir mais aussi à affronter. Une
fois encore, je suis bluffé par [a
qua[ i té des f igur ines propo-
sées, [a peinture sur Les photos
et Les incroyabLes iltustrations
qui  parsèment ce [ ivre.  Cela

change du Games Workshop
d' i Iy a quelques années.
Vous pourrez fa i re
chevaucher digne-
ment une unité de
chevaliers du GraaI
accompagnés

hommes
d'armes

et archers.  Des cheva[ iers
sur pégases de toute beauté

font aussi  [eur appar i t ion.
Derrière, vous pourrez placer

un ou deux trébuchets ainsi
qu'une garde spécia[e pour

La damoisel te de
votre cæur.

Ce qui manquait dans

cette armée était La diversité
des troupes. Avec ce supp[é-
ment, ce prob[ème est rég[é.
Ça va me changer de hurter
"Pour l'honneur J" au moment
de [a charge au l ieu du tradi-
tionnel "Du sang pour le dieu
du sang !". Moi, j'achète !

Phîlippe LecontejGT

Lrvre rl arm€ie pDLrr Warhammer Battle, Étrlile p-lr 6ames Workshop.
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Jeux de rôle

Jèux de batallles

Jeux de sociétÉ

Jax de PC

oDEfr

Le l ivret accompagnant te
précédent écnn ne servait pas
à gnnd-chose nison de ptus
pour [e remplacer par un écnn
d20 Modem.

MC
*** l?r:

n1voftt,r1€,wotC

Unejotie pochette en couteur remplie de
ftuilles de personnages pour D&D 3.5 et
d20 l |odern. Un très bon rapport
quatité/prix.

MC
*** i i  l r

Éxgpa$rrt€,WotC

dzo Mderrl

LE catatogue rcgroupanttoutes les armes
possibles et imaginabtes pour une
campagne d20 lûodem. Tout simplement
indispensable. .. pour les bounins !

MC
*** È(*

r9zp.,z0€,WolC

Contrairement aux
autres suppléments sur
les arts martiaux, son
auteur sait visibtement
de quoi i[ parle, et i[
propose même des idêes
de campagne. Trop
court !

ttc
*****

6rp"u€.,0t

dêO ou OEL

Traduction en américain de La Guene
des 0mbres, campagne d20.plpine
d'îl.es d'Oriftam. Votre cousïn écos-
sais en appréciera [e ton êpico-
ludique. ler tome d'une tritogie.

: ' -  cP
r i ; iJ-- , -d,r .  

, ,  t***Ê

Ép,,n€,tdmsludin

commentaires),  mais compact.
Dommage qu'il n'y ait pas d'index.

MC
t**l lJlr

1æp.,19€,ilGP.

Version 3.5, donc tès légèrement rema-
niêe, du Rovenlofi. Compoign Setting, à
propos duquelj'avais rédigé une critique
pleine page dans notre numéro 35. Du
bon matos.

complètes pour simuler les batai[es enbe
armées.

JHL
***Ji't'

n8p.,æ€,rilhihWolL

Guide petit furmat destiné aux joueurs,
présentant des compétences, des ctasses
de prestige et plein d'idées pour donner
davantage de diversitê et de couteur aux
PJ hatfetins.

OG
*** l i *

Pp., ro€ SadareGana

Point de passage
ou base d'aven-
tures, ce supplé-
ment nous
propose un village
mieux dévetoppé
que d'habitude,
avec ses habi-
tants, ses lieux,

OG
****<-?

$p.,4€,(trr

Un ouvnge rempli de méchants mort-
vivants, avec races, ctasses de perso.
Dons et compêtences à lâppui pour hire
jouer des grcupes de vilains qui tenori-
sent les furmières. ûun interet timité. ..

GB
**iYrlÊ

fi.,a€,ft-

Complémentaie des lnfu rmations situées
darsle Guide du mar'læ, ce fivretra wus
permettrc dejouer un nobte comme une
clasæ à par entière Que h pesonnage
soit combattant ou courtisan tout j est
pour [e développer !

Ægotd
**J"ï* l ï

ôrÈ;u€'c*P.

Des tables poug gênêrer des pizas, des
types de bikinis, dcs o(cus$ pouf ne pas
avoir prêparé d'alenturc... et une aven-
ture, "The Villqge of.0nelet: A Spoce
0dyssey'. Décatê et rigoto.

CP
***JVr.i

lvolctr rzp.,lKr

****'È
96p.,il€Adluur

offre une nouvetle vision des voleun en
les présentant sous la furme de nouvelles
clases accessibles pour des pesonnages
de haut niveau. Rien de bien excep-
tionnel mais quetques bonnes idées à
retenir !

kgard
**)" i : -Â

r28p.,20€,ilGP.

prêsente un nouvel æpect des psioniques
et de leun caDacités, Les clases sont
intéressantes et adaptées pour la ptupart
des mondes existants. Dons et comoé-
tences dynamisent te tout. À regarder !

Asgord
***r . l i' sop.,r5€,cm.

lipUcraft

mieux que Q et que le savant fuu, .ra vous
permettre de placer [es gadgets et autres
inventions incroyables de Shadowforce
Archer. Les armes de destructions
massives y apparaissent tand{s que [a
storyûne continue I

' Mord
.' **ffi-È

Tout ce que vous voutiez savoir sur [a
saison 1, y comprisb backgound dêlaitlê
pour chaque planète tes principaux PNJ,
quelques règles supptémentaires et un
peu d'équipemenl

JHL
- **;i* Ê

ry6p.,rt€,ruc

Warcraft RPE

et compétences. Description sommaire
de chaque fact ion. Des règtes très

n0p.z€,uc Srn drrrchling

Js Scarred Lands

Un panonma tès complet sur les rôdeun
et roublards de Ghelsoad et Termana :
histoire, organisations, règtes, équipe-
ment, etc.

MC
****Ê

rr8p.,ro€,tS.

que[ques bonnes idées ça et  [à
(phênix, golem spontané). Les mons-
tres de Termana et dAsherak pèchent
franchement par rapport à ceux de
Ghelspad.

MC
***r ' . i *

221p.,2t €,$t

Ever1ouest RPE

Luclin est [a description complète
(fact ions présentes,  c i tés,
mervei t [es,  etc.)  d 'un monde où
s'exi [ent  tous ceux qui  fu ient
Norrath et [a colère O.t Ot.ur. 

Oo,
*****r

40p.,il€SSME

Un exposé
court  mais
suffisamment
dense pour
construire une
campagne
autour des
di f férents
ordres mit i -
ta i res de
Théah (mous--
quetaires, chevaliers d'Etaine, Cheva-
liers de [a Rose+Croix, etc.).

MC
****t?

Ép.,u€,4{G.
Toutes tes règtes de D&D 3.5 présentées
sous un format austèrc (ni i[ustntions, ni

ses crcyances.. .

,4drgit-rÉ/7d1fu

F



Pas de fellowshipboolcs mais un guide
du joueur sympa avec des sorts,
pratiques, historiques et hiérarchies
pour chaque confrérie. Ne loupez pas
les infos juteuses sur [a genèse des
Craftmasons.

CP
****rt

16o p. pourDÀlt zo €, Wtih Wolf .

Its ne sont peut-être pas aussi sexy
que d'autres tribus, mais les Uktenas
ont un concept de base fort (geôliers
des esprits du mat) qui permet de
créer des personnages étonnants.

Nictopabr
***Y^?i.i

roq p. pourlY:IÀ 18 €, WhilsWolt

World sf
Darkness fi. (b

Sourcebook pour quasi indispensable si
vous avez déjà achetêle Ployers guide to
bw Clans (BS 46). Dans [e cas contraire,
pas de quoi casser votre tiretire.

JS
***i).1:

zqz p. pullAv, 36 €, WfrihWoll.

Des dons, des rites, des histoires, des
prêsentations de tribus amérindiennes,
des personnaLités : tout pourjouer des
[oups-garous inuits cannibales écoter-
roristes et fiers de [être.

Nicbpator
***-r:\E'

ro{ p. pûrW:TÀ û €, tlltiteltolf .

Shiel.d de MarveL pour Champions. Le
pendant de Viper (8546). Très comp[et.

Inmbeaux
*** )'iti

Décor couvrant une guerre spatiate
entre fhumanité et les Xenovores, une
civilisation atien franchement agres-
sive. Très bien foutu mais à réserver
aux inconditionnels de [a SF mititariste
à [américaine.

JS
**** l t

t8r,p. pwShr llero, 4 € Hem Ganps.

Collection de bestioles prêtes à passer
à [ 'abattoir.  Les i l lustrat ions sont
correctes et les fiches techniques très
comptètes. Uti[e.

JS
***.1ï r^?

rz8p. pouladasyllen,rS€, lleoGaner

Victoriana

Un bon scénario autour d'un enlèvement
d'enfants et sur fond dAsie pour ce jeu
"victoien-funtanique" qui confi rme son
sérieux. Seute la fin mêrite d'être revue et
plus ouverte si vous n'aimez pas les hoppy
end tétéguidées...

OG
**** i t

56p., n€Hetl'yGaning.

HeruQuest

De quoi créer vite fait un perso pour HQ
un résumé des règles et une intro à la
passe du Dragon, ses Lunaires et Hêor-
tiens... hs de scénaÇ sinon c'est un bon
outil pour initier. Peu dlntérêt pour les
routards.

CP
**"jY*tr

fip.,lsnia/SlG.

Tout ce qu'i[ faut savoir sur [a passe du
Dragon présenté par ordre atphabé-
tique, plus une présentation concise
(donc digeste) de ses régions et de son
histoire, un glossaire, une carte en
couleur, des itlus sympas. Un must pour
jouer dans G[orantha.

Maturud Ie Banni
*****

pp., hsada/SlG.

Hanren

Vous rêvez de nouveaux guns, de
mawashi en pleine tronche et de coups de
pieds retoumês, ce supplément est fait
pour vous. Les autres iront sâcheter des
bouquins avec un peuplusde background
ou préféreront se payer une séance de
ciné. Chacun son truc.

Geof
***Êf?

rrzp.,ro€,lFlD.

Eurps

Supp[ément très cib[é sur [e Swat,
unité d'élite américaine. Assez [imité
et finalement peu pointu sur un sujet
pourtant précis.

7.7
** l? lrÊ

qp.,rr€,silc

Polaris

Une cité sous-marine c[és en main.
décrite dans te détaiL avec toutes ses
fact ions mais indéoendante des
grandes nations, ce qui en fait  un
endroit  idéal pour commencer une
campagne ou donner un nouveau
souffle aux aventures.

MC
****i'r

P0l, gratuit nrww.drmin-pruiecLrorn,
Datwinpniect

Un petit format compilant des textes
de Lucifer, équivalent du Book of Nod
pour les démons. avec une annexe du
FBI marrante avec ses maits cryptés. À
faire tomber entre les mains des
persos.

NM
*****

hurD:II, r8 €, tVlritetYolt

A plusieurs siècles d'intervatte, les
joueurs interprètent des Ventrues,
leurs infants et leurs petits-infants, en
Angleterre (York médiévate) et en
Amérique (New-York et Géorgie), au
service de [a Camari[[a et de leurs intri-
gues.

Scurmune
*)k ti ' i . \t

96 p. purV:Ilt 18€, trhiteWdf.

Tout sur [es fact ions druidiques,
maîtres de [a vie et de la mort héritiers
des Wycks antiques tels que Médée et
Mer[ in. Les i [ [ustrat ions de David
Hendee vatent [e détour.

CP
****{r

ror, p. pourlttlÀ û €, llhileWolf.

I ' t | r t tÈl l l t ru
Motix le jdr existe déjà... Ce dernier
livre de faction avant llscension nous
[e rappe[te, avec ses théoriciens et
prat iciens du Chaos, cypherpunks,
cybernautes, cyberpunks et cyberetc.

CP
***J.?r^T

rol p. pourlUÀ û € UftitewolL

Tandis que les PJ tentent d'échapper à
leurs douze mitle ennemis, les Spec-
tres font des peti ts, les cultes du
pigment font des émules et Radio Free
Death fait du journalisme d'investiga-
tion.

CP
***.*  / .?

16o p. pw@ncuq ro €, Wtih WolL

Une bonne catastrophe "noturelle"
pour occuper les PJ, [e point sur [a
project ion à travers [e monde, des
règtes pour utitiser [e Spite, Lazarus
Redux, Monsieur Bishop et ses plans
démoniââoues...

CP
****r i

168 p., zo€, t{hiteWoll.

Supptêment décrivant un royaume
sytvestre au nord-est de [a Création.
Kingdom of Halta est très.bien struc-

' turê et prêsente une civitisation au
sein de'taquelte if es! intêressant.de
faire évotuer un groufe de PJ.

GB
' ****fr

, $p., r8€Itlhitel{otf.

Herrr

Description détaitl.êe de cette organi-
sation internationate êouivatant au

c\)

c of t.- _--'\ \)
.L. tLLr-4a r tÉ-t

Z.Z, r'ue|*ectorMnlot
7roîzP*v.rs
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r8r,p. pour6mpions, z5€, tteo Garer
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Jeux PC /
tonsle en fiançais

Diablolil<e futuiste, en bref : blaster du
monstre à travers des couloirs infinis,
récuçÉrer de ['équipement et reblaster du
monstre I

PL
*-Ân;::--r

P(Dmcddr.

Stntégie temps rée[, Basé sur [a situa-
tion historique de [a première guerre
mondiale. .. Très détaitG ! Cejeu nvin tes
fans du genre.

PL
***r- : ; - .

K lr,g € M bialrimandsÈoilt

Jeu d?ction, Si vous avez une âme de
Laa Croft mal nsée et qui sent de sous les
bns, cejeu est pourvous. Tous les autres
sâbstiendront !

PL
*i i t i  l?*

KrkAômhn&qry.

Aventure odstyle. Amateurs du "pornte et
diqud', bienvenue dans votre rcyaume.
Moche ittogique dépassé techniquement
de dix ans I Un bon son tout de même...

PL
* i'.'i li ','l

PCDnsgÉdr.

histoire de drogue, avec règlements de
compte à gogo. Très difficite de faire te tri
entre les bons et les méchants. Superbes
vignettes entre chaque niveau, "time
bullet" qui fait toujours son effet et
niveaux [inéaires à pleurer. Attention, [e
portage de lâ version PS2 est lamentable,
à éviter.

NB et PB
**** i?

Fcnl2'So€,trn 4.

Dans [a [ignée des précédents sur P51 et
des séries téLé. Peu maniabte, voire
complètement aléatoire. iVI est un jeu
d'infiltntion qui n'a pas su se renouveter
lace à ltletal Gear et SpLinter Cell. Dêtail
rêdhibitoire. jâi planté 2 fois dans [e 1"'
nlveau.

NB et PB
*** t;'ir

9Ja60€,Ablù

Jeux ft sæiÉtÉ

Ce petit jeu aux règles simples et aux
gnphismes attrayanb est une adaptation
plutôt réussie du fameuxjeu du menteur.
Le but: réunir tes invités les plus presti-
gieux pour votre soirée d'Halloween.
Amusant.

Fah
***i-Î

làlixrsn7' arc,lmdæifiæ.

vous fait  incarner des touristes en
vacances à Cuba. I[ vous hudn batailler
ferme pour mettre la main sur un taxi et
visiter tous [es sites de la région avant les
autres. Sympa si vous êtes au moins cinq.

Fob-
*Ê**i- :

Entrez dans la peau d'un animal et accu-
mulez les fruits et les couoes

afin de devenir
[e mei l teur
co[ecteur de

frui ts du
verger.  Un

Jeu de cartes basé sur des principes de
déduct ion et  où chacun mène son
enquête dans [e camaval de Venise. Le
but dujeu consiste à dérnasquer lIdentitê
des autes.
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Un CarWarslightdans un monde à [a ûIad
Ma<, avec tous les pions nécessaires en
carton, à léchetle Majorette. Dêcevant
pour les connaisseun, distnyant pour tes
auûes.

7.7
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ltsùflek,a€,nc

Un jeu de course de chas, comme dans
les péplums, où chacun tente de gagner
[a course en faisant des coups founés à
ses adversaires : pièges, fosseg etc.

7.7
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Purrà5iuea4€,Fc

Unjeu d'enchère sur [e thème des piates,
ou ptutôt sur [élection du capitaine de
navire I Classique et sans surprise, dans [e
thème comme dans [a forme.

7.7

Compilat ion de
mini- jeux de
plateau de Jarnes
Ernest, gratuits
ou pubtiés autre-
fois dans des
mags. Sympa
pour passer une
bonne soirée, de
jeu ou de
lecture I Résewé
aux amateurs de Cheaoass Games...

7.7
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Jer.x. de bdtailles

lY pet i t  jeu t rès
.**' aoréabt. dont les

Stntégie temps réeL copie conforme de
Warcraft 3 au niveau du look'n feel.
Campagne etautres options sympas. Que
dire du bockground | ;o)
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,|t' ft lll rmtutf,tÀera AMimed.siP.

Argh I lJextension d'un de mes jeux
préftrés (stntegie spatiale) de fannée
demière ! Bon mais pas assez rempli. ..

PL
***i?r:
Khe&a

La Bibte du parhit truand : parcourir des
vi[es entières en effecfuanttoutes sortes
de contnts, vols de voitures, casses de
banques et assæsinats. Mention sçÉciate
à Viæ Cigt pour hnbrance Hic à gjani.
les chansons des 8ds et la conduite des
nptos. De la bombe atoryrique, must-have
sur PSz.
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te l tement bien
refait (avec ses
effets spéciaux
sub[ imes, ses
courses contre les
murs, ses sauts
époustoufla nts)
et casse-tête
magnifique (mais
finissabte)...

NB et PB
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tQ PÇ to/t €, tltË.tt

Simutateurde conduite de tnin qui fait [e
grand écart par rapport à la signalétique
fenoviaire réetle. Paysage et environne-
mentgnphiques trop datés. Mon circuit a
encorc de beauxjoun devant [ui.

CI
***'ri*

KfmaGæseintgft

Cartes et expljcations pour réussir [a
campagne, tabteaux synthêtlques sUr les
sorts et hs créatures, pas de conseils
muttijoueurs. lJnç démo du jeu est dispo
sur speltfo rcejowood.com.

CP
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'l€,btoodÈtûcfic.

parties s'enchaî-
nent avec plaisir.

ff,b.
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I àl Fnæn l' aÉ, â6modêÉlili6

Jeu de cartes où lesjoueurs incament des
villageois se défendant contre [a menace
de monstres gothico-humoristiques. Les
caÉ€s, comme les fitms, sont en noir et
btanc...

7.7
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s€,l|G

joueur incame un livreur-ninja de Ninja
Burget prêtà livrer des burges dans nIm-
porte qçlles ciJconstances, quel que soit
le danger !

7.7
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|lUartranlrrer
4{r-ttltr

Au programme du 3'opus de cette
compitation d'articles White Dwarf
consacrés aux space marines, les
rybernêtisés Iron Hands, les sangui-
naires World Eaters, les sérieux Uttn-
marines, les putréfiés Death Griards et
les coqiritles vides Thousand $ns. Le
bockgrpund de 40,000 est toujq'urs
aussi fascinant.

w
****

e1p.,Crilcilnq.

f à liousr p,c, Edirkor(m.

Jeu arcade oas vraiment nouveau mais

Max se trouve embourbé dans une
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Avec ce buLLetin je peux m'abonner à Backstab. Je recevrai mon cadeau de
bienvenue dans un détai de trois semaines.

Jejoins mon régtement de.. . . . . . . . . . . . . . .  par carte bleue, ou chèque
(bancaire ou postal) à lordre de DARWIN PROJECT.

Backstab Abonnement
BP 45

78.ll5 Maurepas Eedex

lerèglepar E Chèquetarrdre de oaruinprojecr) E Grtebancaire

E OUl, je m'abonne ?9 € (ou35lpurl'étrançr)

Nom:

PrÉnom :

Adresse :

Code postal :

Pags :

Âg= =
Signature obligatoire :
(des parents pour les mineu6)

l r r t l l r r r l
TéI. :

Date de validité :

Offie valable iusqu'au 3t mai zoof, - 'dans la limire dessrock disponibres.

Ernai l :

Ml le:



Régulièrement VOX LUDI
sélectionne des jeux pour leur
qualité et vous les fait découvrir en
cadeau (valeur minimum 15 €) :
En ce moment découvrez l'un de
ces trois jeux* :

TERRA
GALACTIX

AUX
SABORDS

LE
GRIMOIRE
DES
ILLUSIONS

ilfr

Èj;ls

Bon de commandê à renvoyer avec votre règlement par
chèque bancaire ou postal à I'ordre de KOUKLAND Editions,
4 rue Thimonnier 75009 PARIS.

t_J Je nr'abonne pour un an à 6 numéros de VOX LUDI à partir
du numér,r et je reçois en cadeau un jeu sélectionné par
VOX LUI)I d'une valeur minimun de l5 €**

L -l Je joins mon règlement de 30 € (au lieu de 35,70 €) pour la
France Métropolitaine* * *

Nom Prénom

Adresse

Code postal Ville

PAYS

Adresse élecfronique

Votre petite annonce
Gratuite pour les abonnés.
[  110 caractères maximum, espaces compris ]

I 0 € la petite annonce si vous n'êtes pas abonné.

Indiquez votre rubrique :

Divers Conract Echange Vente Achat

Signature

' Dans la limite des stocks disoonibles. VOX LUDI se réserve le droit de modifier sa
sélection sans préavis
't Ofres valables iusqu'au 314&2004
'*' Offre réselée à la France Métropolitaine. Étranger et DOM-TOM nous consulter.
Les associations et organismes confibuant au développement du jeu bénéficient d'un tarif
spécial, nous consulter par counier ou par E-mail : redaction@voxludi com
c-P -  us 0t

,_J -

ë./



Chaque coupon ne peut être utilisé qu'une fois
et les offres ne sont pas cumulables.

Si vous êtes une boutique désireuse de participer, vous pouvez envoyer votre
coupon par counier à Backtab "Coupons Promo",75 rue Compans, 75o19 Paris,
en précisant I'annonce (avec une date de validité de ptéf&ence), les coordon-
nées de votre boutique (adresse postale, téléphone, fax, n8 RCS), le nom du res-
ponsabfe à contacter si nécessaire, le nombre d'exemplaires de Backtab que
vous vendez et vos 5 meilleures ventes du moment. Vous pouvez aussi utiliser le
couniel : backstabadarwin-project.com.
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